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Nous vous recommandons de lire ce
Manuel soigneusement dans lg but d'obe-
tenir l'efficacité optimele de notre
Flipper électronigue du "SYSTEME IIT"

Modele 1.062 CAVALIER

INTRODUCTION

Ce Manuel comprend les renseignements techniques qui
caractérisent et déterminent le Modéle y afférant, d'entre

la famille de Flippers du "SYSTEME II1".

Afin de connaftre les carectéristiques, le fonctionne-
ment, les schémas et d'autres détails sur les composants
du "SYSTEME TII" proprement dit, consultez notre Publica-

tion Ref. 035-628
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REGLAGES SPECIAUX

Le réglage de "Mode de Jeu" a subi la modification sulvante,
vis & vis les spécifications générales.
AFFICHEUR
Ap‘ q - myen B
£ it MODE DE JEU X A+B+C
c BX @ EXTRA BALL PAS REPETITIVE
a - | 1 EXTRABALL REPETITIVE
T | 2 EXTRA BALL ACCUMULATIVE
3 SANS EXTRA BALL
5 P SANS PARTLE GRATUITE
" | 4 PARTIE GRATUITE ACCUMULATIVE
c _ | ® 5 BILLES PAR JEU
" | 8 3 BILLES PAR JEU
On a introduit 1

la possibilité d'éliminer les EXTRA BALL et les PAR-
i €glages, on doit établir les
TTES par points, en valeurs pas décima—

il
TIES GRATULTES
EXTRA BALL
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REGISTRES SPECIAUX

Un n'utilise pas les totalisateurs de réserve sur le CAVALTER,

INSTRUCTIONS

Les couloirs 1 et 3 allument la combinaison de la cible variable,
Le couloir 2 allume Double Bonus sur 1'éjecteur inférieur.

Le couloir 4 donne 50,000 points,

Les couloirs 1, 2, 3, 4 allument Avance Bonus dans les &toiles.
La cible variable donne 3000 points et fait avancer un Bonus,
ou donne 20.000 points par étage.

La cible variable allumée par combinaison, fait allumer les
scores différents dans 1'éjecteur supérieur en faisant avancer
la combinaison de couloirs.

L'éjecteur supérieur donne de 5000 jusqu'd 85.000 points et
Extra Ball, selon la combinaison,

i 2llumé apriés de compléter la combinaison de cou-



MACHINE DIAGRAM
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CODE DES CONTACS
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TABLEAU DES DRIVERS (UNITE 095-113)

e [ e o o o o S o e D G e e S o

[PIN E[ DRIVER |REGIST|PIN S [COULEUR| CHARGE] SERVICE

. E!i ©® = aog:jqe: —————< JB 20(ALIMENT. QU JEU)

, LAMPE }—————< PBS{+TY C}

MA | TYPE |CODE |JA-JB [COULEUR|CHARGE SERVICE

33 | MC14 7 JA LAMPE [SPECIAL PAR INTERMITTENCE
35 t 72 |v 2 n Extra ball PAR INTERMITTENCE
31 " 74 " 3 " Double bonus PAR =~ ©

29 |BDX33-C | #6 | BOBINE |KNOCKER

1 " #F |v § " TROU SUPERIEUR

13 1 #E " 8 " TROU INFERIEUR

15 " #D " 7 " N.C.

17 " #C |» 8 " CIBLE VARIABLE

19 " 2B |" 9 N IMPULSEUR A DROITE

27 # 27 1" 10 & EJECTEUR RENVO! DE BILLE
25 1 #8 | " 1 b BANG SUPERIEUR

23 " 29 1" n " " INFERIEUR

21 .- zA 1" 1 . IMPULSEUR A GAUCHE

— | BDI138 e LAMPE |BONUS 18

= : S 5 " " 9

9 3 68 |* 18 " 8

— i —_— n ‘17 i 7
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— n R e b - 5

7 " 61 N : : 4
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3 " 61 | " " 1
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- | — — | " 3] NOIR | @vCC |FLIPPER COMUNE

1 | MC140 51 " { LAMPE |COULOIR ET ETOILE 1

2 o 54 0 5 " COULOIR ET ETOILE 3

¢ I (8 | " 6 I N.C.

3 " |7 X CIBLE VARIABLE 20K

8 0 41 nooB o COMBINAISON ADD.

10 i 52 i 9 g COULOIR ET ETOILE 2

12 i 58 | 10 i COULQIR ET ETOILE &

1L I (2 1N X Double bonus

16 " 38 Y i Extra ball

22 i 34 oo " TRCU B0K

2L B 31 [ 1 i INC

26 t 32 A L TROU 0K

3¢ . 21 | " 16 I NC.

32 IBDX33-C | x2 | 17 BOBINE |CONTROLE DE MONNAYEUR
— — |* 8| — | —— |GUIDE DE CONNECTEUR JB
— | — — | » 19| JAUNE|+40V |TENSION D'ALIMENTATION
— | — — |« 29 [JAUNE [+40V [BOBINE COMUNE
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MULTIPLEXER DRIVERS 095-113
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MULTIPLEXER DRIVERS 095-113
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PLATEAU DE JEU
MODELE 1.061

VOIR TABLE AU PAGE SUIVANT
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PLAYBOARD PARTS (1.062)
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015-022
015-024
015-025
015-~026
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