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1.Recorrido de Obstaculos ST

Golpear el botén RUN repetidamente y presionar

el botén JUMP para saltar en la pared o por en~

cima .

) e 2.Disparos en serie (1) ;

s o g Usar el JOYSTICK para apuntar a los blancos y dis-

ata Nt a . parar tanto como sea posible.

o3 @ 8w , 3.Carrera del, HOMBRE DE HIERRO

L l‘f. @ .Usar el JOYSTICK para conducir el jugador y gol-
pear repétidamente el botén de RUN. Salts por en-

cima de estanques y rocas .

=AY RUN - JUMP B8-WAY RUN JuMP 4.Disparos en serie (II)

Usar el JOYSTICK para mover el jugador y dispa-
JOYSTICK SHOOT SHOOT JOYSTICK SHOOT SHOOT caF LOTAS SuSb 4B SENEEDS. P

ACTION ACTION S.Brazo de Lucha

PLAYER 1 PLAYER 2 .- Golpear mds rdpido el botén RUN pars conseguir

. J z - mas potencia. ;
6.Disparos serie (III) i
No disparar los blancos con la figura del hombre
en ellos.
7.Combate con Instructor
Usar el JOYSTICK para mover el jugador y presio-
nar el botén de JUMP o de ACTION.
8.Combate real
Usar el JOYSTICK para mover el jugador y apretar
el botén de JUMP o ACTION para vencer a los ene-
migos.
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