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I. INSTALACION

Monte la mAdquina como se indica a continuacién:

Ensamble las patas y la caja posterior al mueble principal. Utilice
arandelas ,bajo las cabezas de los enganches de cierre. Introduzca
lentamente los mazos de cables y la banda de tierra, a través
del alojamiento de «cables de la caja posterior. Atornille la
banda de tierra a la banda de la caja posterior. Introduzca comple-

tamente y con cuidado los conectores en las unidades de circuitos
impresos.

En todos los Jjuegos, existen determinados articulos que deben
ser comprabados después del transporte. Se trata de inspecciones
visuales que impedirdn un consumo de tiempo posterior en el trabaijo
de mantenimiento. Pequefios porblemas producidos a causa de un
trato abusivo durante el envio, son inevitables. Se pueden aflojar
los conectores de cables, los interruptores, especialmente 1los
interruptores de falta (plomo), siempre deberd ajustarse después

de colocar la mAquina en el local y se ajustardn los niveladores
de las patas.

Inspecciones visuales antes de conectar la mdquina a la red:

1.- Compruebe que todos los conectores de cables, estdn totalmente

asentados en las unidades de circuitos impresos.

2.- Compruebe que todos los cables estdn separados de las partes
movibles.

3.- Compruebe que no haya ningin cable desconectado.

4.- Compruebe si hay alguna soldadura suelta en los interruptores,
6 cualquier material extrafio que hubiera podido aflojarse
durante el envio, y que pueden ocasionar cortocircuitos.

5.~ Compruébe si los cables de las bobinas, estdn bien soldados.
Las conexiones frias de 1las soldaduras pueden no verse en
las inspecciones de fébrica, pero 1la vibracidén durante el

envio, puede romper algin contacto.

6.- Compruebe que 1los fusibles estdn colocados correctamente
y produciendo buen contacto.

7.- Compruebe el transformador en busca de alglin extrafio material

cortante, a través de los contactos del cableado.
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Compruebe 1los contactos del cableado del transformador, para

que éstos sean adecuados al voltaje existente en el 1local.

Compruebe el ajuste de los dos interruptores de falta (normalmente
abiertos):

El péndulo de plomo de falta del lateral izquierdo del mueble
¢
principal y cercano a la puerta frontal.

El interruptor de falta de bolas, encima del péndulo de plomo
de falta. Introduzca la bola més pequefia, en la unidad de
falta de bola y ajuste del soporte de metal, de manera que
la bola pueda rodar libremente hasta hacer contacto con el

interuptor de banda, si 1la puerta frontal del mueble estd
abierta.




II. FUNCIONAMIENTO GENERAL DEL JUEGO.

Coloque la bola en el tablero de juego, a través del agujero
de salida.

Enchufe 1las mdquina a la red. Coloque el interruptor principal
de .potencia ON-OFF de la parte derecha frontal inferior en posicidn
"ON". La méquina dard una tonalidad, para anunciar que el juego
estd preparado. Se ajustan las dianas de tiro, las puntuaciones
se coloca a cero, alternando con la "Mixima puntuacién obtenida",
y el juego estd listo.

Introduzca una moneda. La maquina deberd aceptar la moneda Y
asignaré créditos por monedas aceptadas (ajustable). Si pulsa
el botdén de partidas del mueble, esto hard que el lanzador de
bolas, coloqgue la bola en el tablero de juego.

Se asignarid un jugador cada vez que se pulse el botén de partidas
(de 1 a 4 jugadores). Los créditos se van reduciendo de uno en
uno cada vez que se pulsa el botén de partidas, hasta que se
reducen a cero.

El lanzamiento de la bola inicia la partida.

La maquina seflala todos los puntos ganados por el jugador. Si
el Spinner estd funcionando Yy marcando, cuando la bola golpea

la diana, se reflejardn las puntuaciones del spinner y del blanco.

Cuando 1la bola entra por el agujero de salida, la puntuacidn
de los bonos se afiade a la puntuacién total. El‘jugador y/o0 la
bola de juego del panel de puntuacién, avanza una posicién. E1
lanzador de bolas del aguijero de salida, sirve la bola a la pista
de salida y la partida continua. Esto sigue asi hasta que cada
jugador haya jugado el nimero permitido de bolas por partida
(ajustable). En este momento, se enciende la luz de GAME OVER
apareciendo, en el display de bola en juego, al azar un nGmero --
(loteria), y se enciende la luz de MATCH. Si el nimero es igual
a los dos Gltimos dfgitos de la puntuacidén del jugador, se obtendra
una partida gratis. '

Las bolas extras ganadas por el juagdor durante el curso de la
partida, se jugardn inmediatamente después de las bolas regulares
del jugador. El jugador y/o la bola en juego del tablero de puntua-
cién no avanzan al obtener una bola extra. La puntuacién de bonos

se afiade a la puntuacién del jugador, antes de que el juego sirva
la bola extra conseguida.

S
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Al final de 1la partida, se enciende alternativamente 1a

"Médxima
Puntuacién Obtenida" con 1las puntuaciones de los 4 jugadores.

Al hacer falta, la miquina d& como resultado, 1la perdida de 1la

bola en 3juego, 1los flippers se paralizan y los puntos de 1los
bonos no se puntualizan. E1l propésito de esta penalidad,e s 1la
de .desanimar a} Jjugador a empujar 1la madquina, para
prolongar la partida. La accién de juego,

tratar de

se vuelve normal cuando
la unidad de lanzamiento de 1la bola, sirve una nueva bola a la
pista de lanzamiento.

Si se golpea la méquina se pierde el juego. Las luces de todos
los caracteres se apagan,é el juego se "paraliza" Y
un retraso de tiempo.

se produce
El objetivo de este retraso es deshacer
el abuso innecesario de 1la maquina.

Después del retraso, la luz de GAME OVER (Partida finalizada),
se enciende y suena la tonalidad de madquina preparada.
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III. ESTRUCTURA Y VERIFICACION DEL JUEGO.

INTRODUCION

Una de las razones para desarrollar este nuevo sistema,
de dar més informacién al operador. En el pasado, si una maquina
operaba libremente, el operador sdélo podia adivinar que caracteris-
tica podfa estar afectando su recaudacién. A través del proceso
de juicio y error, un buen hombre de negocios, podia, eventualmen-
te, encontrar el problema y, o bien cambiaba las bases de las
puntuaciones o cambiaba los interruptores de acuerdo con el local.

es la

Este nuevo sistema, introduce una subrutina que di al operador
mids informacidén sobre como han sido otorgados los premios. Esta
subrutina, permite al operador cambiar caracteristicas del juego,
premios y bases de asentamientos. También controla los premios
especificos otorgados,’ el porcentaje de juego, y la recaudacién.

Toda esta informacién, se encuentra almacenada en lugares de
memoria o zonas. Esta memoria permanece intacta con el juego
inoperante a través del uso de una baterfa. Si algin tipo de
informacién erronea se introdujera en cierto REGISTRO, debido
a una baterfa debil, aparece una bandera que informa al procesador
que la informacién almacenada ya no es vdlida. Cuando esto ocurre,
el procesador reajusta estos registros como los reajustes de
fibrica, la préxima vez que se enchufe la miquina. La maxima
puntuacién obtenida iluminard los cinco premeros, desde el primero

hasta el cuarto display de los digitos de los jugadores, durante
la modalidad de atraccidn.

FUNCIONES DE TEST

Para acceder a la rutina de TEST de la mdquina, el interruptor

de la puerta, estard abierto (ON) y se pulsard el botdén de TETS.

En este momento, en el display del primer jugador,
las letras de TEST:

apareceran

l1.- Test de interruptores

Si algin interruptor estéd activado, se reflejard en el display
de loteria el namero correspondiente a dicho interrdptor,
que se podrd localizar en la tabla de relacién de interrupto-
res.

En caso de que ningdn interruptor esté activado, aparecera

en el display de loteria un cero.

‘2.~ Test de lamparas

Con el botédn de test pulsado, todas la luces de iluminacién

gque son controladas, se encienden Yy apagan
hasta soltar el botdén de test.

repetidamente,
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3.- Test de displays

Pulsando el botén de test, cada  display hard un ciclo de

numeracién de 0 a 9, a través de todos sus digitos.

4.- Test de bobinas

¢
Apretando el botén de partidas, se activardn en secuencia

todas las bobinas, y en el display de partidas saldrd el
nimero de la bobina activada.

Las bobinas de los flippers, pueden ser activadas a través
de sus correspondientes pulsadores, a gusto del

mientras la maquina esté en TEST.

operador,

5.—- Salida del test

Para salir del test, se cerrard el interruptor de puerta

y se pulsard el botén de partidas, volviendo la mdquina a
"GAME OVER".

FUNCIONES DE RESGITROS ELECTRONICOS Y AJUSTES

Para entrar en esta zona de funciones, el interruptor de la puerta,

deberd estar abierto (ON) y se pulsard el botdén de partidas.

En este momento, aparecerd en el display del primer
palabra "BOOP".

jugador la

En el display de créditos, se reflejarad
" que estamos.

el nUmero de 2zona en

En el display del segundo jugador,
de esta zona.

aparecerd el valor o contenido

Para cambiar de zona, se activard el interruptor de la puerta.

ZONAS DE REGISTROS ELECTRONICOS

__ZONA SIGNIFICADO
0l ............. Monedas de entrada por monedero 1
02 ............. Monedas de entrada por monedero 2
03 ......c...... Monedas de entrada por monedero 3
04 ......c0cv... Total de partidas jugadas
05 .veeveeeees.. Total de partidas con premio
06 cvevnnn

«ss... Total de partidas de especial

07 vevveevevn... Total de partidas REPLAY

08 .vveeesvses.. Total de partidas HIGH SCORE

09 ......c0evev.. Total de partidas LOTERIA
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ZONA SIGNIFICADO

10 ............. Total de premios EXTRA BALL

11 ..... ¢+eese... Total jugado en minutos.
Cada una de estas =zonas, puede ponerse a cero apretando el
pulsador de partidas. '

Una vez se haya sobrepasado la zona 11, se entrard en las zonas
de AJUSTES automiticamente.

En el ‘display del primer jugador aparecerd la palabra "ADJUST".

ZONAS DE AJUSTE

| ZONA SIGNIFICADO STANDARD
% 01 Créditos por moneda monedero 1 (0,0-9,9) " 1
§ 02 Créditos por moneda monedero 2 (0,0-9,9)
| 03 Créditos por moneda monedero 3 (0,0-9,9)
| 04 Nimero méximo de crédito (1-99) 25
| 05 Bolas por partida (1- 5)
| 06 Créditos al conseguir HIGH SCORE (1-5)
; 07 No utilizado
| 08 Replay 1 (0.010.000 - 9.990.000) 1.800.000
% 09 Replay 2 (0.010.000 - 9.990.000) 3.500.000
| 10 Replay 3 (0.010.000 - 9.990.000) 4.500.000
} 11 HIGH SCORE (0.010.000 - 9.990.000) 5.500.000
E 12 Premio partida por jugador
| ' - 0 - nimero de premio no limitado
| 1 - 86lo un premio por jugador 0
B 13 PREMIO ESPECIAL

0 - Partida gratis

1 - Bola extra 0

14 PREMIO REPLAY

0 - Partida gratis
| 1l - Bola extra -0
| ' ,
| 15 LOTERIA (MTACH)
| 0 - con sorteo .
| l - sin sorteo 0
B 16 SONIDO DE ATRACCION
| : 0 - Si
| 1 -~ No 0

17 HIGH SCORE SEMANAL
0 - Cada dfa se pone al valor del ajuste 11
1l ~ Cada siete dfas se ajusta 1
18 LUCES "CHAMP" MEMORIZACION SIGUIENTE BOLA
0 - No

1 - si ‘ ' 0
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SIGNIFICADO STANDARD
OTORGA ESPECIAL AL CONSEGUIR 120K/240K
0 - 240 K (240.000 puntos)
1 - 120 K (120.000 puntos) 0
ESPECIAL 120K/240K
0 - S6lo un premio por jugador
1 - Sin 1l{mite de premios 0
LUZ BOLA EXTRA
0 - Se enciende al conseguir la "B" de BALL
1 - Al principio de la partida 1
22 ILUMINA ESPECIALES DE ESTRELLAS
0 - Al conseguir luces 100 K
1 - Al conseguir luces 70 K 0
23 VALORES LUCES ESTRELLA
0 - No memoriza valor al perder la bola
1 - Memoriza valor durante toda la partida 1
24 COMIENZO SPINNER (BANDEROLA)
0 - 100 'puntos
1 - 1000 puntos 1
25 SONIDO y VOZ
0 - Sonido y voz
1 - Sonido solamente 0
NOTA.- Con los ajustes de las =zonas 01-02-03 a cero, el juego
estd en FREE PLAY vy en display de créditos aparecerd

la palabra "FP". La parte 6 fraccién decimal de los ajustes
01, 02 y 03, corresponde a la fraccién de la moneda intro-
ducida, que se acumula en concepto de BONUSCREDITO.

La mAquina nunca dejard, que el valor de los ajustes

de las zonas 8, 9, 10 y 11, sea inferior al valor del
ajuste anterior,

MODIFICACION DE LAS ZONAS DE AJUSTES

Una vez que estamos en la zona de ajuste que queremos modificar
é cambiar de valor:

~ Pulsar el botdén de TEST,
mitente.

Pulsar el botén de partidas.

Se pondrd en intermitente un

df{gito del display, para cambiar el dfgito que estd en intermi-
tente, pulsar nuevamente el botdédn de partidas.

cambiard el valor del dfgito en inter-
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CARACTERISTICA "EIGHT BALL CHAMP". OPERATIVIDAD y PUNTUACION.

CARACTERISTICA "“CHAMP"

Esta oaracteristica, se consigue cuando 1la bola pasa por
los interruptores de los pasillos C-H-A-M-P. Cada interruptor
puntia 3000 puntos y hace que se apague su respectiva 1luz
de pasillo. Las 1luces de los pasillo C-H-A-M-P, cambian de
posicién cuando el pulsador del flipper derecho se acciona
para dar mds simplicidad y maestria.

La 12 vez que se completa C-H-A-M-P.

La luz del tablero "DOUBLE" (PuntBia doble) se ilumina. Asf{
cuando la bola pase por los interruptores C-H-A-M-P, estos
puntuaran el doble de la cantidad marcada (3000).

La 23 vez que se completa C-H-A-M-P.

-La luz del tablero TRIPLE (Puntla triple) se ilumina. Asf{

cuando la bola pase por los interruptores C-H-A-M-P, puntuard
el triple de la cantidad indicada (3000).

La 32 vez que se completa C-H-A-M-P

El valor del spinner se incrementa*. Se enciende 1la 1luz
especial del pasillo de 1la izquierda y se alterna con la
luz de especial del pasillo de la derecha cada vez que se
maneja un interruptor de lanzamiento de tiro.

La 42 vez que se completa C-H-A-M-P

Se encienden las luces de especial tanto del pasillo de 1la
derecha como las de la izquierda. Si se maneja cualquiera
de 1los dos interruptores se otorgard un especial, tras 1lo
cual, las dos luces de especial se apagan.

* El valor incial del spinner, se ajusta en la zona 24. Si
se introduce "0", se inicia el valor del spinner con 100
puntos. Si se introduce "1", se inicia el valor del spinner
con 1000 puntos. Cada vez que se completa C-HA-M-P, el
valor del spiner se incrementa, encendiendo la luz correspon-
diente, hasta un mdximo de 5000 puntos.

NOTA.- Las luces de "CHAMP", pueden ajustarse en la zona 18. In

troduciendo "0", se volverdn a encender las luces de C-H-A-M-P,
que fueron apagadas con la bola anterior. Introduciendo "1", se
volverdn a encender cualquiera de las luces de C-H-A-M-P que se
hubieran encendido o apagado con la Gltima bola.

CARACTERISTICA DE LA BOLA 8

Los 3jugadores 12 y 32, tiran desde la bola lisa nfl, hasta
la bola lisa ne 7. Los 22 y 42, tiran desde la bola rallada
n? 9, hasta la bola rallada n?2 15. No obstante todas las
luces de las 14 bolas (lisas y ralladas), estan en la "“"Mesa
de Billar", dibujada en el centro del tablero de juego. Cada
jugador, puede ver sus respectivas luces de bolas en la "
Mesa de Billar" en el Panel de Bonus, operando con las cinco
dianas de tiro, cada una de las cuales puntlan 500 puntos.




Para poder completar de 1 hasta 7 & de 9 hasta 15 del Panel
de Bonus, las dianas de tiro del tablero de juego de 1la parte
superior derecha e izquierda, deberdn caer dos veces cada una.
Para conseguir esto, hay que manejar las Dianas levantadas "“1"
y "H", que reajustardn su respectiva diana de tiro del tablero
de juego, de modo que pueda volver a caer, para colocar 1la 1luz
de 1la segunda bola. Cuando el panel de bonos estd completo,
la luz de la bola n?2 8 del pasillo superior se ilumina intermiten-
temente. Pard obtener la "BOLA 8" (Juego de las 8 bolas), el
jugador deberd lanzar 1la bola a través del pasillo izquiero
y meterla en el platillo superior. Consigquiendo el tiro de la
"BOLA 8", se enciende 1la luz del bono 120.000 Yy Se reajustan
los caracteres de las 8 bolas. Si se completan las 8 bolas por
segunda vez, se enciende la luz de 240.000 y se reajusta la
caracteristica de las 8 bolas.

Cuando 1la bola baja al agujero de salida, cada 1luz del panel
de bonos encendida puntda 15.000 puntos.

NOTA.- Se puede programar un "especial en 120/240K" en la =zona
19. Introduciendo "0" 1la "luz de especial" se enciende
cuando la luz de 120K estd encendida de modo que el espe-
cial se otorgard en 240K. Introduciendo "1", se enciende
la "luz de especial" al inicio de la partida y se otorgaré
el especial cuando se consigan 120K.

EL nimero de especiales de 120/240K, se pude ajustar
en la zona 20. Introduciendo "0", se otorgarad solo un
especial. Introduciendo "1", se otorgard un especial,

cada vez que las 8 bolas se completen y se afiaden a los
bonos de 120K.

CARACTERISTICA DEL PLATILLO EXPULSOR SUPERIOR

Cada vez que la bola llega al platillo superior, se otorgaréa
el wvalor del multiplicador del bono encendido y comenzarda a
encenderse el siquiente multiplicador mds alto. Cuando llega
al multiplicador 5X, el platillo otorgard 100.000 puntos cada

vez que la bola caiga en el platillo.

CARACTERISTICA E-I-G-H-T.

Operando las dianas levantadas E-I-G-H-T se colocardn las respec-
tivas 1luces del panel de E-I-G-H-T. Si se completa E-I-G-H-
T, la primera vez se otorgard una bola extra*, y se encendera
la "B" de la palabra B-A-L-L. Si se completa E-I-G-H-T por segunda

vez, se otorgard un "especial" y se encenderd la "A" de la palabra
B-A-L-L.

Cuando la bola baja al agujero de salida, cada luz de E-I-G-
H-T encendida, puntuard 10000 puntos y cada luz de B-A-L-L encen-
dida, puntuard 50000 puntos de bonos. Todas las luces de E-
I-G-H-T y B-A-L-L encendidas, durante la partida, permaneceran
encendidas de bola a bola.

* La opcién de "bola-X" (Bola extra), se puede ajustar en la
zona 21, Si introduce "0" hard que la luz de bola extra se
encienda después de que la luz de "B" en B-A-L-L se encienda.
Si introduce "1" se encenderd, la luz de bola extra, al inicio
de la partida.




E.— CARACTERISTICA DE LOS CARRILES DE SUBIDA IZQUIERDO y DERECHO

Cuando la bola rueda por primera vez, sobre cualquiera de
los interruptores estrella de 1los dos carriles situados
a ambos lados de la parte superior del tablero de juego,
puntuard 5000 puntos y se encenderd la luz de 10000 a ambos
lados. La segunda vez... puntuard 10000 puntos, se apagardn
las luces de 10000 y se encenderdn las de 20000. Esta secuen-
cia, continuard hasta que se obtengan un médximo de 100000
puntos.

En la zona de ajuste 22, se puede programar el "especial
de los interruptores de estrella" para encenderse con:

1
i
|
| VALOR ESPECIAL PULSADORES
|
5
|
i
|

DE ESTRELLA ENTRADA
70K 1
100K 0

F.~ CARACTERISTICA MATCH 6 LOTERIA

Cuando la partida en curso finaliza, y la caracteristica
Match estd "ON", aparecerd un nuimero al azar, en la ventana
de bola en juego de 2 dfgitos. Si estos 2 digitos, coinciden
con los 2 WGltimos digitos menos significativos, del display
’ del jugador, se obtendrd una partida gratis. La caracteristica
MATCH es un incentivo del juego.




V. DISTRIBUCION Y FUNCION DE PLACAS Z-PINBALL

El conjunto electrénico, estid formado por las placas:
1 - Z2PU POWER unit.

2 - ZCU CONTROL unit.
3 - ZSU *SOUND unit.
4 - ZDB DISPLAY bhus.

l.- ZPU POWER UNIT

Esta placa, sirve para la distribucién de las alimentaciones
de las distintas partes del Pinball.

l.a - BNC para flippers cortado por el relé 2
carga: 5A

l.b - BC para bobinas controladas
carga:5A

l.c - VA-VB para ldmparas controladas
carga: 10A por fase

1.4 - IF1-IF2 para iluminacién fija
" carga: 2 salidas de 10A

l.e -~ J3-J4 Salidas de alimentacién para ZCU y ZSU
2.—- ZCU CONTROL UNIT

Constituye el nicleo principal del sistema.
Controla las bobinas, ldmparas, matriz de entradas,

displays,
impresora de registros electrénico

s, sonidos a ejecutar, etc.

3.~ ZSU SOUND UNIT

Encargada de generar sonidos, misica y voz de amplificador
proporciona 16 W sobre una carga de 4 ohms,

4.- Z2DB DISPLAY BUS

Este conjunto consta de varias placas:

4.a - ZDBUS Para distribucidédn de seflales a los displays.
4.b - ZDB8 4 cartas de displays de 8 dfgitos.

4.c - ZDB4 Carta de displays de status de 4 dfgitos.
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VI. LOCALIZACION DE LAMPARAS
EIGHT BALL CHAMP

LAMPARAS

SCR CONECTOR/PIN FASE A FASE B
T38 o.... JL -1 ...... EIGHT  vveeevnneennnns CHAMP
T33 vvvee JL = 2 tueve. EIGHT .iviveccnnccnns CHAMP
28 ..... Jl - 3 ...... EIGHT .......... «.... CHAMP
723 ... Jl = 4 veee.. BIGHT cevnnnecernennn CHAMP
T18 veveoe JL = 5 +...e. EIGHT t.ivienereaneens CHAMP
T13 vvuee Jl = 6 cov.n. BONUS 120.000 ........ EXTRA BALL
T8 veewee JL - 7 .oe... BONUS 240.000 ...... .. SPECIAL
™ .....J1 -8 ...... BONUS SPECIAL ........ BOLA 8
T39 .....J2 -1 ...... BALL .....cevewnnn.... BONUS "E" (5000)
T34 ..... J2 = 2 ..eees 127, ) PR BONUS “I" (5000)
T29 vuevee J2 = 3 veeees BALL ciivvenvecnnannnn BONUS "G" (5000)
T24 ..... J2 - 4 veeee BALL tivuernnnecnnnnns BONUS “H" (5000)
T19 ..... J2 = 5 ...... BONUS "T" (5000) ..... SPINNER (1000)
T4 vovo. J2 - 6 +..... MULTIPLICADOR 2X ..... SPINNER (3000)
™9 .....J2 =7 <u.... MULTIPLICADOR 3%x ..... SPINNER (5000)
T4 .....J2 - 8 +..... MULTIPLICADOR 5X ..... SHOOT AGAIN
T40 vvvee I3 = 1 euunn. BONUS 10000 (LAR) .... BONUS 2x
3% ..... J3 -2 ...... BONUS 20000 (LAR) .... BONUS 3x
T30 veu.. J3 - 3 ..... . BONUS 30000 (LAR) .... BONUS 5x
T25 veee. J3 = 4 ..., BONUS 40000 (LAR) .... BONUS 100000
720 ..... J3 -5 ...... SPECIAL ESTRELLAS .... BONUS BOLA 8
T15 ..... J3 = 6 ...... SPECIAL PASILLO IZQ... DOUBLE
T10 veewe J3 = 7 .... . TRIPLE ...... e . SPECIAL PASILLO DRCH.
T .....J3 -8 ...... GAME OVER ....c....... HIGH SCORE
™7 .....J7 -1 ......BOLA 1l (I) «ececevvn.. BOLA 9 (I)
P32 v.... J7 = 2 ...... BOLA 2 (I) <veeceves.. BOLA 10 (I)
27 ..... J7 -3 +..... BOLA 3 (G) «.eevee.... BOLA 11 (G)
T22 vveee J7 = 4 ...... BOLA 4 (H) ...eeveennn BOLA 12 (H)
T17 vveveee J7 = 5 vuee.o. BOLA 5 (H) .seceeeeo.nn BOLA 13 (H)
T12 veeee J7 = 6 v.e... BOLA 6 (E) soceeecnens BOLA 14 (E)
™ v.... J7 =7 <eeeo. BOLA 7 (T) +evveeew... BOLA 15 (T)
T2 veewe J7 - 8 .e.... MACHT ......ev.0es.... BALL PLAY

IN




LAMPARAS

SCR CONECTOR/PIN FASE A FASE B

T36 ..... Jl1 1 BOLA 1 ........¢...... BOLA 9

T31 ..... J1l1 2 BOLA 2 ....iivenennnn. BOLA 10
T26 ..... J11 3 BOLA 3 ...iievieeennn. BOLA 11
T21 ..... J11 4 BOLA 4 ........00..... BOLA 12
Tl6 ..... Jll 5 BOLA 5 ........ esee... BOLA 13
Tl ..... J11 6 BOLA 6 ....¢¢0000v.... BOLA 14
T6 eess J11 7 BOLA 7 ...iviiinvenn.. BOLA 15
Tl eess Jll 8 N.C.
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VII. LOCALIZACION BOBINAS

EIGHT BALL CHAMP

¢

TRANSISTOR CONECTOR / PIN BOBINA

Ceeeeeeaeaeaaas Jl6 -
026 tiiiieniiaieans Ji6 -
| Q42  tiiiiiiiieeenn. Jle -
% 025  siiiiiiiiiiann. Jie -
| o7 5 S Jl6 -
B Q24  ....iiieiiaeenn Jl6 -
| |

|

3

l

eee... COMUN 0 V.

«ee.... PICABOLAS DERECHO
«¢ees.. PICABOLAS IZQUIERDO
«+e+... BUMPER DERECHO
«eee.. BUMPER IZQUIERDO
ee++.. SACABOLAS

Q40 e & & & 5 & & s 2 " e 0 " s 0 Jl6— e & o & s @ TACA

e reeneaaas 317 -
N 030 tiriinerniinnn. J17 -
| Q46 iiiiieieennnn. 17 -
. 029 trirneeinnen.nn J17 -
| 045  teiiiirinninnn. 317 -
028  tererenienennn. J17 -
Y 317 -
Y} J17 -
Y R J17 -

eeseeses COMUN O V.

«reses  N.C.

eeeses N.C.

«eesss EXPULSOR PLATILLO
eeese. DIANA "TV

eseees. DIANA "H"

«seese. DIANA "G"

eseee. DIANA "I"

eseses DIANA "E"

\D&QO\M&V)NP‘\!O\U"DU’NP




VIII. TABLA DE IDENTIFICACION DE INTERRUPTORES

AUTOTEST:

DISPLAY INTERRUPTOR
11 . Pasillo retorno "C"
12 Pasillo superior "H"
13 Pasillo superior "A"
14 Pasillo superior "M"
15 Pasillo retorno "p"
16 ESPECIAL ESTRELLA CARRIL IZQUIERDO
17 ESPECIAL ESTRELLA CARRIL DERECHO
18 ESPECIAL ESTRELLA CENTRAL
21 DIANA BOLAS 6, 14
22 DIANA BOLAS 1, 2, 9, 10
23 DIANA BOLAS 3, 11
24 DIANA BOLAS 4, 5, 12, 13
25 DIANA BOLAS 7, 15
26 PASILLO SALIDA IZQUIERDO
27 PASILLO SALIDA DERECHO
28 SPINNER
31 DIANA “"E"
32 DIANA "I
33 DIANA "G"
34 DIANA "H"
35 DIANA TV
38 PLATILLO EXPULSOR SUPERIOR BOLA 8
41 FLIPPER DERECHO SUPERIOR
42 BANDA DE REBOTE IZQUIERDA
45 BUMPER DERECHO
46 BUMPER IZQUIERDO
47 PICABOLAS IZQUIERDO
48 PICABOLAS DERECHO
81 MONEDERO n2 2 (Centro)
82 MONEDERO n2 1 (Izquierdo)
83 MONEDERO n2 3 (Derecho)
84 FALTA "INCLINACION"

85 INTERRUPTOR PUERTA




DISPLAY : INTERRUPTOR

86 INTERRUPTOR TEST
87 PULSADOR PARTIDAS
88 REPOSO DE BOLA (Agujero de Salida)

lo cual significa, que si hay un interruptor cerrado, por
ejemplo el 31 (DIANA "E"), sbélo se podridn verificar los
interruptores cuyo cédigo sea inferior a 31.

Cuando todos los interruptores esten en posiciédn de reposo,

|
|
|
|
i
|
|
|
|
§
|
% NOTA.—~ E1 test de interruptores, tiene un orden de prioridades,
|
|
E
|
|
|
§ aparecerd el cédigo 00 en el display de loteria.
i
|
i
(
i
l
|
l
|
|
|
I
!
|
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IX. TABLA DE IDENTIFICACION DE BOBINAS

| AUTOTEST:
| DISPLAY GREDITOS BOBINAS
| 01 TACA (KNOCKER)
| 02 EXPULSOR BOLA (Agujero de salida)
03 BUMPER DERECHO
04 BUMPER IZQUIERDO
| . 05 PICABOLAS IZQUIERDO
| 06 PICABOLAS DERECHO
| 07 : DIANA "E"
08 DIANA “I®
09 DIANA “G"
10 DIANA "H"
11 DIANA “pw
12

EXPULSOR PLATILLO




X. AJUSTES RECOMENDADOS

ZONA

05
19
20
18
25
23
24
22
01
02
21

SIGNIFICADO

VALOR

BOLAS POR JUEGO

ESPECIAL A 120K/240K

ESPECIALES DESDES 120K/240K

CHAMP

VOZ DE ATRACCION

VALORES ESPECIAL DE ESTRELLAS
SPINNER ARRANCA CON 1000

ESPECIAL PASILLOS

CREDITOS/MONEDA MONEDERO IZQUIERDO

CREDITOS/MONEDA MONEDERO DERECHO
BOLA EXTRA

- O OO W
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