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MANUAL TECNICO:

Ciertas partes de éstas unidades crean alto voltaje " durante su

modo normal de operacidn. Sélamente personal cualificado
deberfia llevar a cabo el servicio técnico, evitar choques
eléctricos, no conectar la maguina hasta que. haya sido

inspeccionada y adecuadamente conectada a tierra. |
Las maquinas deberian estar conectadas solamente con un conector

con tierra. .
Para evitar choques eléctricos, desconectar la magquina de la

fuente de alimentacién antes de retirar o reparar cualquier parte.

1l.- PROCEDIMIENTO ESTABLECIDO:

l.1.- Inspeccidn.-

il

~-Retiren todos los tornillos de fijacidn.

~-Inspeccione el exterior del mueble por cualquier dano.

-Retiren las llaves de la bolsa que estdn en la bandeja.

-Libere y abra la puerta trasera y la puerta de caja.

-Revisen todos los conjuntos dentro de la mAdgquina para garantizar

que estan montados seguramente.
-Revise que la ficha de programa de Mpu4d estd adaptada

correctamente, y que todos los conectores estén garantizados.
~-Llenen los hoppers con el nimero apropiado de monedas.

(Ver seccidédn hoppers).

1.2.- Instalacidén eléctrica.-

~Determine el valor de su voltaje de linea <con un polimetro y
verifique que estd dentro del margen 210-230 V.

Color del cable de red:

Verde/amarillo.: tierra.
Castano.: Vivo.
Azul.: Neutro.

" Los pardmetros operativos eléctricos y las clasificaciones de esta
magulina son como siguen:

POTENCIA -
-Voltaje-

El rango de tensidédn entre 210 y 230 V.




Frecuencia. 50 Hz. mas o menos 0,3% por ejemplo 50 Hz. a 49, 85

Hz. correspondiente:
La maquina tiene que poder suministrar 3 amperios.
Temperatura: 32 a 95 grados Fahrenhe1it. 0 a 35 grados

centigrados.
Humedad: No exceder 95%.

1.3.- Instalacién en local.

a) La magquina requiere para ser establecida, un piso estable.
b) Grarantizar que la madquina esté alejada de cualquier fuente de

calor, (por ejemplo un radiador).
c) Evitar alfombras con problemas de tensién estatica.

d) Una tierra eléctrica buena es necesaria.
e) La maquina deberia estar posicionada donde pueda ser

supervisada por el equipo técnico de sitio.

2.- DESCRIPCION DE JUEGO.

2.1.- Historial de Servicilo.-

La maquina puede emitir sonido de alarma para varias condiclones
de falta y despide alarmas que pueden ser borradas sélamente

apagando la mAagquina.
Para facilitar el servicio, se maneja las utltimas 16 alarmas que

estidn registradas en un diario de alarma.
El historial de servicio puede ser borrado presionando el primer

RETENGA con la puerta abierta.
En esta opcién la madquina dard 5 pitidos seguidos de uno mas

largo indicando que los contadores estan borrados.

' 2.2.— Alarmas.-

La midquina codifica una alarma cuando detecta una condicidn de
falta. -

El hardware alarma mpu4 (fallo de unidad de control).

OE PTM PRUEBA.

OF ERROR DE RAM.

10 IRQ NO RUNEA. |
% 3 IRQ FUERA DE ESPECIFICACION.

98 BORRADO INTERNO SWITCH LEFT ON (SWZ2.1).
OE ERROR DE PIA.




ALARMA DE PROGRAMA.

E 3.
16
60
61
63
o8
59
S5A

ERROR CHECKSUM EPROM 1.

ERROR DE PAL.
TODAS LAS COMUNICACIONES DE LAS CINTAS ESTAN CORTADAS.

NODO NO ENCONTRADO
VERSION ALARMA NECESITA ACTUALIZACION
AVERIA EN CINTA A

AVERIA EN CINTA B
AVERIA EN CINTA C

ALARMA MONEDERO

B6
B4
8C

DE INTERRUPTOR
BLOQUEO.
TOLVA.

- ALARMA
ALARMA
ALARMA

3.- OPCION CAMBIO:

3-1-— General-_
La wunidad de control de MPU4, que es8 1instalada en la parte
trasera de la maquina, tiene un numero de opcién cambio. Estas

toman la forma de dos bancos de 8 interruptores tipo DIL.

Los paquetes de interruptor del MPU4
Yy marcados

son etiquetados de 1 hasta 8

ON u OFF, cambiando estas combinaciones, 1la

en

operacidon de la madquina puede estar alterada.
Actualmente tienen las siguientes funciones:

BANCOS DE INTERRUPTOR. -
Sw 1.1 No utilizado. Sw 2.1 Resetear magquina.
Sw 1.2 No utilizado. Sw 2.2 Inhibicién del auto retenga
Sw 1.3 No utilizado. Sw 2.3 No usado. :
Sw 1.4 No utilizado. Sw 2.4 Salida pago no visualizado
Sw 1.5 No utilizado. Sw 2.5 Inhibicibédn de Gamble.
Sw 1.6 No utilizado. Sw 2.6 Alarma moneda inhibida.
'Sw 1.7 Porcentaje. Sw 2.7 Auto-Jugada.
Sw 1.8 Porcentaje. Sw 2.8 No utilizado.
Sw 1.7 OFF OFF ON ON
Sw 1.8 OFF ON OFF ON
75% 80% 80% 85%
3.2.- CINTAS DE BARCREST
Las cintas de Barcrest estdn conectadas a la MPU4 por salida

serlie y cada cinta tiene su propio micro-procesador.




3.3.- INICIALIZACION

Cada cinta se inicializa por si sola y se configura en la posicién
ne 1.
Cada cinta tiene un estatus visualizable por un LED.

S1 el LED es verde-—-—--perfecto.

S1 el LED es verde parpadeando—------- esta buscando su posicién.
Si el LED es rojo--—-—-error. ' |

3.4.- LOS DATOS DE MAQUINA POR IMPRESORA

La maquina puede sacar unos datos por impresora. A la salida de

la mpu4 tenemos un conector "Din" de 6 pins que trabaja a 2400
BAUDS, 1 STAR BIT, 8 DATA BITS, 2 STOPS BITS, ODD PARITY.
PIN2--DTR PRINTER ( IMPRESORA NO LISTA PARA RECIBIR INFORMACION )
PIN3---TXD (DATOS DE LA MPU4) PIN5---GROUND (MASA IMPRESORA).

PARA IMPRIMIR INFORMACION, PULSE BOTON DE ARRANQUE JUGADA, GIRE LA
LLAVE REFILL Y SUELTE ENTONCES EL ARRANQUE JUGADA. LA IMPRESION

EMPEZARA.
4.- MONEDA MANIPULACION:

4.1.- General.-

La maquina estd adaptada c¢on un monedero: AZKOYEN L50K. Este
acepta el rango completo de monedas espafiolas tanto 1las viejas
como las nuevas. - Todas las monedas aceptadas a través del
monedero estaran desviadas en el cajén de recaudaciédn hasta gque se
consiga un premlo. |

Un hopper reembolsard el valor apropiado hasta gque alcance el

valor del premio.
VALIDATOR L 50K.

CONJUNTO ESCUDO 3V S/REC. BARCREST N2 41040921-0O

S.— SISTEMA DE PAGO:

Todas las ganancias serdn pagadas al final de cada jugada.
La maquina esta adaptada con unos hoppers de 25 y 100 para hacer

esta tarea de pago.
GANANCIA.

El valor del premio esti enseriado en el display.

Las ganancilas estan pagadas del modo siguiente:
-(a) En 100 Ptas. hasta que se vacie o el premio es inferior de

100 Ptas. y entonces??.
~-(b) En 25 Ptas. hasta que se vacie o la cantidad esti pagada.

-(c) S1 ambos hoppers se vacian la madguina pedirid gque se les
llenen. |




La maquina estd instalada con dos AZKOYEN E24V. HOPPER FE 24V.
BARCREST N9:41048991-0.

6 .- OPERACION DE HOPPERS (Tolvas):

La maquina estd adaptada con dos micro switch de Control de salida
de monedas.

6.1.- Balance de hopper (hopper).-

Los hoppers en esta midquina se mantienen en un nivel constante

de la siguiente manera:

En posicién de encendido los hoppers estdn supuestamente 1lleno
Yy las monedas serd&n desviadas al cajén de recaudacidén.

Los premios seran pagados desde el hopper vy la cantidad de
moneda- dispensadas se registrardn en un contador para hopper.

(Uno para cada hopper). |
Cualguier moneda 1insertada serd4 entonces desviada al hopper

apropiado.

Estas monedas reducen el contador del hopper hasta que alcance
el wvalor cero ya que las monedas suficientes han sido
insertadas para compensar el pago. En este punto, las monedas
seran desviadas al cajén de recaudacién.

A partir de esto queda claro que el operador puede llenar los
hoppers con cualquier ntmero de monedas que egscoja vy la

maquina mantendrd su boya a este nivel.
Por todo esto, es obvio que el operador no deberia nunca anadir
monedas directamente a los hoppers, una vez que la maquina esta

llena, a menos que no sea registrada por los contadores de
hoppers. |

6.2.- Bajada del hopper.-

Los hoppers estdn adaptados con un sensor para detectar cuando
estan bajos en monedas.

S1 durante un pago este sensor va bajo y entonces no aparecen
monedas durante 20 segundos el hopper esti esperando para que lo

llene.
S1 no aparecieran monedas durante 20 segundos vy el sensor indica

que hay aun presencia de monedas, entonces el hopper estéa
preparado para ser "movido" y una condicién de alarma es generada.

6.3.- Boya de nivel.-

Los hoppers est&n preparados para trabajar con un nivel de boya de
600 monedas en 100 ptas. y de 670 monedas de 25 ptas. (Antigua y
nueva de 25 ptas.).




6.4.- Método de vacio.-

Entrar en contadores electrénicos hasta el paso balance contador y
con la puerta abierta presionar el primer RETENGA.

7.- RECARGA:

Si el hopper se vacia durante un pago, la mdquina pedird que la
llene.

Para avisar al operador, la madguina da una senal y su mensaje en
el display alfanumérico.

En este modo inserta la llave de servicio y la magquina entra el
modo de relleno. |

" El1 operario tiene entonces que insertar monedas para rellenar el
hopper. x

Cualquier moneda insertada durante el relleno, no dara crédito ni
incrementard el valor de los contadores salvo el contador de

relleno que serd incrementado en paso de monedas de 25 Ptas.
Si el modo de relleno ha sido entrado debido a gque la maquina se

vacié durante un pago, la maquina contard las monedas hasta
consequlr suficientes monedas para completar el pago. -
La cantidad de monedas requeridas para completar el pago

parpadeara en el display alfanumérico. |
Una vez que el hopper esti lleno, cualquier moneda insertada iré -

en el cajén de recaudaciones e incrementard el contador de caja.

7.1.- VACIADO DE HOPPER A CAJON

Un control mecdnico estd4d instalado en cada maquina, el cual se

activard cuando se vacien los hoppers hacia el cajdn. Este
sistema estid ubicado a la izquierda del hopper de 25 ptas. con dos

posiciones controladas por un sensor.
Cuando la palanca estd hacia arriba las monedas van hacia el cajédn

(Micro-switch inactivado). |
Cuando la palanca estd hacia abajo (Micro-switch activado) las

monedas van a la bandeja.

NOTA:

Si olvida bajar esta palanca, le ser& imposible Jjugar con la
maqulina y le avisara una alarma.




8.- RUTINA DE AUTOCOMPROBACION:

8.1l.- Autocomprobacién.-

il R e e

El mpu4 tiene una posibilidad de autocomprobacidédn, que provee los
medios efectivos de determinar si el hardware estd funcionando
correctamente.

Se accede al modo test abriendo la puerta principal.

Después de la 1nicializacién, el display indicard si la puerta

estd abierta.
Apretando el bot6n de prueba localizado dentro del gabinete,

resultard en el modo de demostracién gue empieza dando 20

créditos.
S1 el botdén de prueba es mantenido presionado en este punto por
mas de 1 segundo una alarma de audio sonard vy el crédito seré

puesto a cero.
Apretando el pulsador de prueba una segunda vez, iniciard la

rutina de autocomprobacién, indicada con un "1" en el display.
El modo de demostracidén da 20 créditos de prueba para probar la

maquina a nivel de operario.
La maquina no dard ningin pago, pero una sefial de audio simularé

el pago.

.- PRUEBAS DE RUTINAS. -

Las pruebas pueden ser controladas utilizando las siguientes

secuenclas: |

a) La prueba requerida puede ser seleccionada utilizando el
primer botdédn de Jjugadores de la derecha. | |

b) Comenzar la prueba requerida presionando el seqgundo botdén de
jugadores de la derecha, excepto prueba 6.

c) Salir de cualquiera de las pruebas presionando el primer botdn
de Jugadores de 1la derecha vy pasa a través de la siguiente
prueba. Para salir de la rutina de prueba en cualquier punto
durante el procedimiento de prueba, basta con cerrar la puerta.

~Prueba 1.- Manipulacidédn de moneda.-

La rutina de prueba comenzarid en posicién 1.
Para comenzar esta prueba presionar el segundo botén de jugador de

la derecha.
El aceptador de moneda estd validado.

Cuando una moneda estd aceptada, un sonido es percibido con una

1indicacidn de valor de la moneda en el display.

Soltando el botéHn de MAYOR inhibirid entrada de moneda.

Cualgquier moneda 1insertada serid rechazada por la bandeja.
Soltando el pulsador de COBORO, hara que el hopper sagque 20
monedas. Esto permite probar el hopper.




Si1 el hopper se vacia mientras intenta pagar las 20 monedas, se

detendra pero no buscard a recargarse.
Es 1mportante que cualquier moneda sacada durante esta prueba,

regrese directamente al hopper para preservar su balance.

- Prueba 2.- Cintas.-

Soltando el botén de jugador cambiard de test. El segundo botdn
de Jugador de la derecha comenzard la prueba. La c¢inta se
desplazard y se detendrd en posiciédn uno. Este deberia responder
al primer simbolo en cada banda de las cintas que se posiciona en

la linea de pago. |
Las lamparas de 1luminacién de las tres cintas asociadas con cada

cinta, deberia i1luminar e indicar que las banderas de interruptor

estan cortadas con la luz de la fotocélula correspondiente. Habr&
un sonido en caso que esto funcione.
En la medida en que cada cinta estd movida de posicidén, las

lamparas de i1luminacién de cintas estardn cambiadas y se o0ir4 un
sonido s1 las cintas tienen un estado definidas. |

-Prueba 3.- Lamparas.-

Soltando el botén de jugador cambiari de test. El segundo botén

de Jjugador de la derecha empezara la prueba.
Cada lampara cambiard al ritmo de una secuencia légica.

S1 el equipo tiene mads de una matriz, entonces parpadeara -

separadamente.
Esta prueba habilita todas las lamparas de la matriz de l&ampara

para detectar cualquier problema.

-Prueba 4.- Interruptor.-

Soltando el botén de jugador 1ncrementard la matriz de lampara.
El segundo botdén de jugador de la derecha comenzard la prueba. El
pulsar vy soltar cada uno de los pulsadores a su vez estaré

indicado por un sonido al 1igual que la lampara del botén del

pulsador estid en perfecto estado.
El cambiar cada wuno de los DIP switches a su vez estard indicado

por un sonido.

-Prueba 5.- Display.-

Soltando el botén de jugador cambiarid de test. El segundo botdn
de jugador de la derecha comenzard la prueba, y comprobard cada

segmento de cada display.




-Prueba 6.- Contadores.-

Soltando el botdédn de jugador cambiard de test, volviendo la llave

de relleno comenzarid la prueba.
Cada uno de los contadores serd 1ncrementado por impulsos

consecutivamente.
S1 la llave de refill no estid presente, entonces automi&ticamente

proceder para la prueba 7. |

-Prueba 7.- Rs232.-

Soltando el botén de jugador cambiard de test. El segundo botén
de Jjugador de la derecha comenzarid la prueba.
La 1nformacién ficticia es enviada a la wunidad central vy
verificada por el puerto rs232. | |
La indicacién visual que aparecera en el display seréa:

OK/Nosotros.

-Pruehg 8.~ Prueba de generador sonido

Soltando el botén de jugador, cambiard de test. El segundo botén
de Jugador de 1la derecha comenzard la prueba, para probar el

conjunto de circuitos de audio.
Cada uno de los tres canales de sonido estan probados

congsecutivamente.

NOTA:

Cualquiera de las pruebas anteriores, pueden ser repetidas
utilizando el primer botédn de jugadores de la mano derecha.
Para salir de 1la rutina de prueba y cambiar a cualquier otro

punto, proceder cerrando la puerta.

9.~ CONTADORES

9.1.- General

La maquina tiene 4 contadores mecdnicos vy varios contadores
eléctricos. '

9.2.- Contadores electro mecénicos.

Estos contadores estadan 1instalados en la parte delantera de 1la
magquina y funcionan en 48 V.gqg.c. Estas son sus funciones:
1) TOT. jugada (nimeros de partidas jugadas = V.T.P.)
2) TOT. SALIDA (Dinero pagado por la mdguina en monedas de 25
Ptas.) '




3) CASH BOX (Todo el dinero entrado a través del monedero en

monedas de 25 Ptas.) ,
4) CAMBIO (Dinero devuelto tras introducir por ejemplo una moneda

de 100 ptas. en monedas de 25 Ptas.).

EJEMPLO:

- CASH BOX(3) - CAMBIO(4) = TOT JUGADA (1)

10

Al hacer la caja (Recaudacién):

12.- Vaciar 1los hoppers (Tolvas) dentro de 1la caja mediante 1la
palanca.

22 .- Contar el dinero que se encuentra en la caja

CAJA (CAJON + HOPPERS) = { TOTAL JUGADA(l) - TOT SALIDA(2)

{ + CARGA INICIAL

{ CASH BOX(3) - CAMBIO(4)
{ - TOT SALIDA(2) + CARGA INICIAL

CAJA (CAJON + HOPPERS)

9.3 Contadores electrénicos.

La midquina mantiene los contadores electrdédnicos en la MPU4. Se
accede a ellos girando la llave de los contadores y con la puerta

abierta.
Visualizamos cada paso en los contadores pulsando ARRANQUE JUGADA

y retrocedemos pulsando MAYOR. El nimero de los contadores se

visualizan en el display de arriba.
Los diferentes tipos de contadores estan denominados en el display

Jjugar avances.

Los contadores estdn visualizados en este orden:
Contabilidad a corto plazo visualizado por el cédigo "S"
Contabilidad a largo plazo 1 visualizado por el cédigo "L1"
Contabilidad a largo plazo 2 visualizado por el cédigo "L2"
Contabilidad a largo plazo 3 visualizado por el cédigo "L3"
Contabilidad a largo plazo 4 visualizado por el cédigo "L4"
Historial de servicio visualizado por el cédigo "A"
Contadores de jugadas visualizado por el codigo "P" -

Podemos 1r en cada zona de forma directa. El sequnda RETENG

arrancara en contabilidad a corto plazo. El tercer RETENGA

arrancard en contabilidad a largo plazo (el primero).

El pulsador de COBRO arrancarid en historial de servicio.

El MENOR arrancard en contadores de jugadas.
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Esto significa que las funciones de los pulsadores es la siguiente
mientras esten dentro de los contadores electrénicos.

129 RETENGA= editar/borrar historial de servicio.
2?2 RETENGA= empezar en contabilidad a corto plazo.
32 RETENGA= empezar en contabilidad a largo plazo.

COBRO= empezar en historial de servicio
MENOR= empezar en contadores de jugadas.
MAYOR= retroceder al Gltimo contador.
ARRANQUE= avanzar al préximo contador.

9.4.- Contabilidad a corto plazo

Cada configquracién de contadores consiste en lo siguiente:

x 0l.- Tipo juego: MA15/b (Residente en miaquina).

* 02.- N2 Homologacién: 1925 (Residente en maquina).

*x 03.- N2 Fabricacién: es 1748 (4 caracteres) (entrado por
operador).

* 04.- Nombre bar:20 caracteres (entrado por operador)
05.~- Fecha instalacidén: 6 caracteres dia, mes, ano (entrado por

operador) .

¥

06.- V.T.P.: valor en ptas. de jugadas.
07.- Tot jugada: total valor monedas 1n para Jjugar.
08.—- Tot salida: total valor monedas pagadas.

09.- Salida:total valor monedas pagadas.

10.- Porcentaje a corto plazo (tot jugada:salida).

11.- Porcentaje sobre toda la magquina. f

12.- No usado.

13.- Programaciédn porcentaje dip switches.

14.- No usado.

15.- Juegos a 75%

16.- Juegos a 80%

17.- Juegos a 85%

18.- Hop bal 1 control llenado de hopper 100 ptas.

19.- hop bal 2 control llenado de hopper 25 ptas.
Todos los valores monetarios visualizados en ptas.
S6lamente los contadores marcados con "*" son guardados en

contabilidad a laryo plazo.

% M % X X % X % X ¥ X % % »

9.5.- Contabilidad a largo plazo.

La maquina conserva 4 sets de contadores.
Cuando el operador necesita cambiar la mAdquina de sitio o

almacenar los datos de contabilidad a corto plazo, puede hacerlo
guarddndolos en el primer contador de "contabilidad a largo plazo”

mientras que los otros bajan una posicioén.
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9.6.- Editando informacién cambio lugar.

Cuando cambiamos la maquina de lugar debemos segun el reglamento,
conservar esta 1nformacién antes de escribir otra.

S1 el primer RETENGA es pulsado mientras estamos en "contabilidad
a corto plazo" 1la madquina nos avisarid que estid actualizando los
contadores. Si el operador no desea actualizar su informacién,
puede volver a pulsar el primer RETENGA otra vez. Pero si pulsa y

mantiene el "ARRANQUE/JUGADA", la mAquina hard una cuenta atrés
durante 5 segundos, lo que permite pasar la informacién en la"
contabilidad a largo plazo”". En este momento 1la "contabilidad a

corto plazo" estarad borrada.
Durante este proceso de edicién la botonera funciona de 1la

sigulente manera.:
1?2 RETENGA=editar /abandonar ediciédn.

2?2 RETENGA= seleccionar el caracter siguiente.

32 RETENGA= seleccionar el caricter anterior.
COBRO: mover para editar préximo caracter.
MENOR: volver al car&cter anterior.

MAYOR: no usado.
ARRANQUE: operaciédn de contadores editados.

Una vez haya sido salvada la informacién en "contabilidad a
largo plazo"” podemos poner la nueva informacién en los "contadores
a corto plazo". Para entrar informacién lo primero es pulsar el
primer RETENGA vy el primer caradcter editable apareceréi
parpadeando.

Podemos cambilar este caracter con el segundo RETENGA o el tercer
RETENGA. | _

Cuando el caracter previsto es visualizado, podemos grabar con el
pulsador de COBRO. S1 qgqueremos volver al anterior caracter

tenemos que pulsar "MENOR".
S1 dqueremos pasar al otro paso de contador habrd que pulsar

ARRANQUE. S1 antes de hacer eso el operador cambia de i1idea debera
pulsar el primer RETENGA para abandonar la edicién. :
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