PLACA SAM9 PARA FUTBOLIN ARENA:

BILLARES SAM

P.0.BOX 2109 - 01080 VITORIA-SPAIN
www.billaressam.com
sales@hillaressam.com

tel: + 34 945 361800

BILLIARDS & LEISURE

DESCARGUE EN NUESTRA WEB LAS INSTRUCCIONES COMPLETAS
DE NUESTRO FUTBOLIN ARENA DESDE EL LINK DE DESCARGA:
http://sambilliards.com/neticias/instrucciones-soccer-arena/:
INSTR. FUTBOLIN ARENA

CON NUESTRAS PLACAS ELECTRONICAS SAM USTED PUEDE:

Decida primero el maximo nimero de goles (entre 2 y 9 goles) y el tiempo méximo de la
partida (entre 2 y 9 minutos).
Por defecto: Num de Goles P1=7, Tiempo Mdximo P4=5.

Entonces decida el modo de juego:
MATEMATICO: El juego termina cuando un jugador haga la mitad mas uno de los goles o se
termine el tiempo, lo que suceda primero.
TODOS LOS GOLES: El juego termina cuando se jueguen todos los goles o se termine el
tiempo, lo que suceda primero.

Por defecto: Modo de Victoria P2=1 (se juegan todos los goles).

También fije el tiempo limite del modo FREE PLAY (entre 1y 9 horas).
Por defecto: Tiempo limite del modo Free Play P3=2 (2 horas).
Para activarlo, presione el BOTON FREE PLAY en la propia tarjeta.
El modo FREE PLAY quedara cancelado igualmente al apagar la maquina.

Cuando se usa un monedero mecanico
(LINEAS A1-A4):

Usted puede fijar el nimero de partidas que se
obtendrén al introducir la moneda programada.
Por defecto (EUROS): La mdquina viene preparada
para dar 1P x 1€ (solo acepta moneda de 1€).

Cuando se usa un monedero electrénico totaliza-
dor (LINEAS A5-A8):

El monedero puede venir programado para aceptar
varias monedas y asignar varios precios.

Por defecto (EUROS): La mdquina viene preparada
para dar 1P x 1€ (acepta monedas de 0,5€, 1€ y 2€).

Usar o no usar modo reclamo y fijar el tiempo entre dos reclamos (entre 1y 60 minutos).
Por defecto: La mdquina viene preparada para activar el modo reclamo cada 15m.

Para cada evento (7 eventos distintos) usted puede:

Fijar color de los leds (8 opciones) (LINEAS L11-L71-ENTREQY 7).

Fijar modo de los leds (3 opciones) (LINEAS L12-L72 - ENTRE 1Y 3).

Fijar melodia (puede ser random) (LINEAS M1-M7).
Fijar volumen general y volumenes especificos de la musica para cada uno de los eventos
(LINEA VO - GENERAL, LINEAS V1-V7 - EVENTOS).
Ademas usted puede anadir sus propias melodias a la carpeta SOUNDS y activarlas para
cualquiera de los eventos programados (INSTR. PAG. 15).

Por defecto: La mdquina viene programada para reproducir las melodias pregrabadas.

Acceda mediante los botones situados en la propia placa (INSTR. PAG 25) y conozca el
numero de monedas contabilizadas y de tickets entregados.

Acceda mediante los botones situados en la propia placa (INSTR. PAG 25) y verifique el
estado de la iluminacién LED.




