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RADIKAL BIKERS

Acerca de Radikal Bikers

Gracias por adquirir este producto de Gaelco S.A. El presente manual describe
como operar su maquina de videojuego de forma correcta y segura. Un manejo
inadecuado de la misma podria dar lugar a algin mal funcionamiento, de manera
que le rogamos lea detenidamente este manual antes de iniciar la explotacion de la
maquina.

La reproduccién de este documento o de cualquiera de sus contenidos no esta
permitida sin la expresa autorizacién de Gaelco S.A.

El contenido de este Manual de Operador puede sufrir cambios sin aviso previo.
© 1998 Gaelco S.A. - Reservados todos los derechos

Este videojuego, sus especificaciones y su disefio estédn protegidos por leyes de
copyright y de propiedad industrial.

Publicado por:

GAELCO S.A. - COVIELSA
Escipio 9-11

08023 Barcelona - SPAIN
Tel. 93417 36 26

Fax 93417 28 02

e-mail radikal@gaelco.com

Nota
Este equipo cumple con la norma 50081-2 de compatibilidad electromagnética. Sin

embargo su uso en &reas residenciales puede producir interferencias, en cuyo
caso el operador se ocupara de aplicar las protecciones adicionales que procedan
para limitar las radiaciones.
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1 INFORMACION GENERAL

1.1 Datos del fabricante y de la maquina

Fabricante = COVIELSA
Direccion Pol. Ind. El Segre parc. 414 nave 2

CP 25191

Ciudad Lleida

Pais ESPANA

Tel. 973 2101 01

Fax 973 2105 45

e-mail covielsa@lleida.net / radikal@gaelco.com

Nombre del videojuego RADIKAL BIKERS
Modelo UR

1.2 Referencias legales

0 |

La maquina RADIKAL BIKERS UR cumple con las siguientes normativas de seguridad
y de compatibilidad electromagnética:

EN 50081-2
EN 50082-1
EN 60950

1.3 Servicio técnico

Covielsa, como distribuidor autorizado de Gaelco S.A., proporciona el servicio
técnico de la maquina RADIKAL BIKERS - UR.

1.4 Responsabilidad del fabricante

Cualquier modificacién que se efectie sobre la maquina sin la autorizacién por
escrito del fabricante serd considerada como de exclusiva responsabilidad del
operador, quien en consecuencia pasara a ser el nuevo “fabricante”, asumiendo el
cumplimiento de las normativas legales en materia de seguridad y compatibilidad
electromagnética. 5o

En caso de accidente provocado por un elemento defectuoso, el fabricante asume
la responsabilidad siempre y cuando la maquina conserve su condicion original.
Sin embargo, esa responsabilidad queda limitada o se anula totalmente si el
operador no sigue las instrucciones adjuntas, o emplea repuestos no cubiertos por
garantia, no autorizados por escrito o que no cumplen las especificaciones técnicas
del fabricante.
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2. ESPECIFICACIONES

2.1 Descripcion del juego

RADIKAL BIKERS es una maquina de videojuego de clase A, que opera mediante la

inserciéon de monedas o fichas.

El videojuego se inspira en un repartidor de pizzas que transita con un “scooter” por
ambientes urbanos cargados de coches y multiples obstaculos. Al arrancar el juego

se da opcidn para escoger entre cuatro personajes y tres circuitos diferentes. En cada

circuito hay que correr cuatro tramos: salir de la pizzeria, entregar tres pizzas y volver

a la pizzeria, todo ello en el minimo tiempo posible. Diversos “bonus”

(bonificaciones) de tiempo, velocidad y puntos en general, distribuidos a lo largo del

recorrido, facilitan la misidn del jugador, quien dispone de un tiempo inicial de juego

gue se incrementa al pasar por “TIME EXTENDED” (bonificaciéon de tiempo) y al

llegar a cada final de tramo.

La competicion es contra otro personaje controlado por la CPU. También es posible

interconectar dos maquinas independientes, para que dos jugadores compitan uno

contra otro de forma simultdnea. Cuando se ganan los cuatro tramos de un circuito se

pasa automaticamente al siguiente circuito de los tres que tiene el juego.

La maquina incorpora un mando especial, consistente en un manillar con sensor

analdgico de GIRO y sensores digitales de FRENO, ACELERADOR y LEVANTAMIENTO

DE RUEDA. Asimismo dispone de botén de START y de CAMBIO DE VISTA. '

2.2 Dimensiones y peso de la maquina

Ancho 765mm Fondo 1136mm Alto 1940mm Peso neto 177Kg aprox.
Dimensiones y peso de la maquina embalada, sobre paleta europea estandar

(800x1200x144)
Ancho 800mm Fondo 1200mm Alto 2100mm Peso 187Kg aprox.

2.3 Fuente de alimentacion

Marca y modelo Intervideo
Tension de trabajo 220-230 VAC, 50 Hz
Potencia consumida por la maquina 220 W

2.4 Monitor : :

Monitor a color Intervideo de 28", tipo Medium Planar - Resolucién estandar.
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25 Placa CPU

Placa Gaelco Radikal Bikers.

2.6 Controles

Botdn de inicio de partida
Botdn de cambio de vista
Manillar con acelerador, freno y accionamiento de rueda delantera

2.7

Miscelaneos suministrados con la maquina

Manual de operacién (1)
Llaves de la caja del monedero  (2)
Llaves de la puerta trasera (2)
Cable de alimentacion (1)
Cable de interconexion (1)
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3. PRECAUCIONES

3.1 Ubicacion de la maquina

Esta maquina ha sido construida para uso en locales cerrados de tipo residencial o
comercial. Bajo ninglin concepto se instalard la méquina en areas descubiertas o
donde se den las siguientes condiciones:

* Exposicion directa al sol o contacto con agua.
- Areas polvorientas, con alta humedad o donde se dan temperaturas extremas.

e Lugares sometidos a vibraciones. La maquina ha de estar sobre una superficie
igualada, con los niveladores ajustados adecuadamente.

» Cerca de conductos de ventilacion, pues ello provoca variaciones rapidas de
temperatura que pueden afectar al buen funcionamiento del equipo.

e Cerca de sustancias peligrosas (inflamables, corrosivas, etc.)

No colocar esta maquina alli donde pueda constituir un obstaculo en

una situacion de emergencia (por ejemplo, cerca de extintores o de

salidas de incendio)

3.2 Usos inadecuados

Le rogamos preste atencion a las indicaciones que se facilitan en el presente apartado,
teniendo en cuenta que son importantes para la seguridad de uso de la maquina:

» La maquina solo debe utilizarse en areas residenciales o comerciales;
- La maquina no debe servir de soporte para otros objetos;

» No ubicar la maquina en zonas proximas a recipientes que contengan liquidos o a
dispensadores de liquidos. Como regla general, hay que tomar precauciones
contra el vertido de cualquier clase de liquido sobre la maquina;

 Las ranuras de ventilacion han de permanecer siempre despejadas. Para ello, la
maquina estaré instalada de tal manera que exista una distancia de al menos 10 cm
(4") respecto a posibles obstrucciones; .

* No tender el cable de alimentacién por lugares donde pueda engancharse entre
los pies de personas que pasen por las inmediaciones de la maquina.
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4, MANIPULACION Y TRANSPORTE

Este producto debe ser transportado e instalado por personas con la
preparacion adecuada. Contiene partes que son sensibles a fia
vibracién y los golpes, tales como el monitor o la placa CPU, que
incorporan componentes de precision. En consecuencia hay que ser
cuidadoso cuando se transporta o se mueve la maquina.

4.1 Equipo necesario para transportar la maquina embalada

La maquina embalada ha de transportarse con transpaleta o mejor con carretilla
elevadora con cabina, capaz de cargar los 187 Kg que pesa el conjunto (peso neto
177 Kg). Para el transporte se recomienda que la maquina permanezca embalada
con su paleta.

No esta permitido suspender la maquina de cuerdas o cintas, dado que el embalaje
no dispone de puntos de sujecion para este tipo de transporte.

4.2 Almacenamiento

La maquina embalada debe de almacenarse en &reas resguardadas y secas, donde
la temperatura no exceda de +45°C ni sea inferior a -5°C

4.3 Recepcion

“

El cartonaje que recubre la maquina ha de ser inspeccionado cuidadosamente en el
momento de la recepcion, con el objeto de cerciorarse de que el equipo no ha
sufrido maltrato durante el transporte y se encuentra en buenas condiciones.

La garantia puede anularse por desperfectos ocasionados en el transporte. Tan
pronto se detecte una anomalia hay que avisar a su Distribuidor y a la Agencia de
Transportes.
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4.4 Movimiento de la maquina desembalada

Una vez desembalada la maquina, puede moverse facilmente gracias a las ruedas

que incorpora, una vez que se recojan los niveladores hasta una altura donde no
friccionen con el suelo.

Cuando se traslade la maquina sobre superficies escalonadas o con fuerte desnivel,
procédase con extremo cuidado para evitar el riesgo de ser aplastado.

Esta totalmente prohibido trasladar la maquina suspendida de cuerdas o cintas,
pues el mueble no dispone de asideros para ese fin.

10
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5. INSTALACION Y PUESTA EN MARCHA

Cuando ubique la maquina en su lugar de operacién, asegtrese de que esta bien
afirmada en el suelo por medio de los niveladores. Con ello evitara desplazamientos
incontrolados que pueden provocar desperfectos en el mueble o dafios a personas.

5.1 Inspeccion

Las operaciones que se describen a continuacion deben ser realizadas
con la maquina desconectada de la red y por personal técnico.

Proceda segun se indica a continuacion:

*Realice un examen visual del mueble, para comprobar que no existen
desperfectos ni roturas.

* Abra el panel trasero que da acceso al interior de la maquina. Las llaves se
encuentran en una bolsa sujeta a la empufiadura del manillar y sélo las debe de
utilizar el personal técnico. Una vez girada la llave hacia la izquierda tire de la
misma hacia Ud. y justo cuando se empieza a inclinar el panel céjalo con ambas
manos por los lados y tire hacia arriba. Asi lo desprenderd de la guia que lo sujeta
por abajo. No incline demasiado el panel sin soltarlo de la guia, porque ésta
podria arrancarse del aglomerado donde va atornillada.

« Compruebe que todos los conectores estdn bien conectados. Sélo hay una
posicion en la que los contactos se ensamblan con facilidad, por lo que en ningtin
caso se intentard forzar la union. Un encaje forzado en posicién incorrecta puede
producir una averia en la placa CPU y anularia la garantia.

* Revise los elementos principales, tales como el monitor, el manillar, las
conexiones de la placa CPU-y de la fuente de alimentacidn, asi como las
conexiones de tierra, etc., asegurandose de que todo esté bien sujeto.

* Inspeccione el cable de alimentacién y cerciorese de que no presenta cortes ni
roturas.

i Para limpiar el mueble, pasar una gamuza humedecida con un detergente neutro.
X El uso de disolventes puede danar a los materiales plasticos.

“
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5.2 Precauciones para la puesta en marcha

Las operaciones que se describen a continuacion han de ser ejecutadas por
personas con la formacion adecuada. En cualquier caso, antes de realizar cualquier
manipulaciéon en el interior de la maquina, y especialmente si se va a manipular
algun conector, siempre hay que tener la precaucion de desconectar la maquina de
la red de suministro eléctrico, no sélo accionando el interruptor correspondiente
sino retirando el cable del enchufe.

« Compruebe que el drea escogida para ubicar la maquina se encuentre alejada de
fuentes de calor y que no obstruya salidas de emergencia.

- Ajuste los niveladores manualmente hasta que hagan buen contacto con el suelo.
Continte regulandolos hasta que la maquina este nivelada y estable. Una vez
ajustados apriete las tuercas de bloqueo.

*Si hay que mover la maquina por algin motivo, acuérdese de subir los
niveladores para que no rocen contra el suelo.

- Cuando la méaquina este instalada en su lugar de operacion, conecte el cable de
alimentacion en un enchufe provisto de toma de tierra ( 220-230 VAC / 50 Hz ).

« Si tiene que desconectar la maquina de la red, tire del cable agarrandolo por la
clavija. Nunca lo haga con las manos humedas.

»Si el cable de alimentacién resulta dafiado -se ven los hilos, esta roto, etc.-
sustituyalo inmediatamente por otro que cumpla las mismas especificacionés.

*En el interior de la maquina hay areas con tensién que pueden dar descargas
eléctricas, por lo que es preciso tomar precauciones siempre que se realice una
inspeccion o un ajuste con la maquina conectada, especialmente en las
inmediaciones del monitor.

5.3 Arranque de la maquina

El interruptor del suministro eléctrico a la maquina se encuentra en la parte
posterior (zona inferior derecha mirando por delante). Esta alojado en el mismo
elemento donde se localiza el fusible y el filtro de red. Para arrancar la maquina
basta con bascular ese interruptor a la posicion “1”.

La maquina puede ser parada en (posiciéon “0”) cuando convenga. Si en ese
momento se estad desarrollando una partida se perderd el crédito. Para evitar una
posible averia electrénica, se recomienda esperar algunos segundos antes de
arrancar la maquina de nuevo.

12
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5.4 Como cambiar el fusible

El cambio de fusible es una operacion que sélo debe ser realizada por personal
técnico.

Antes de proceder al cambio de fusible desconecte el cable de la red de suministro
eléctrico. El fusible se aloja en el mddulo del filtro, entre el interruptor general y el
enchufe del cable de alimentacién. Proceda del siguiente modo:

» Desenchufe el cable de red de su toma en el filtro

* Retire el portafusible

* Verifique el fusible y cdAmbielo si es necesario (Europa: 3A / 250V)
 Reinserte el fusible en su alojamiento

e Conecte de nuevo el cable de red

13
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6. PROGRAMACION DE LA MAQUINA Y MODO TEST

Cuando se enciende la maquina se efectla una verificacion automatica de las
memorias electrénicas y demads sistemas vinculados. Esto coincide con la
presentaciéon en pantalla de la CARTA DE AJUSTE, donde eventualmente se indican
los errores o fallos que pueden afectar al sistema. Tras breves segundos, si no se
detecta ninguna anomalia, pasa automaticamente a mostrar el juego. El manillar
analdgico se ajusta automaticamente de forma dindmica.

El acceso al Modo Test (Test Mode) asi como los demas ajustes (monitor, volumen
global, etc.) se realizan desde la Placa de Servicio (Control Panel) que esta ubicada
detras de la puerta del monedero. Dicha placa consta de un botéon para acceder al
Modo Test, un boton de Service y un conmutador que permite ajustar el volumen
de los altavoces.

r ’w
DEGAUSS

CONTROL
PANEL

Pulsando el botén de SERVICE se introducen créditos sin que avance el contador de
monedas. Pulsando el botén TEST se entra en el menu del Modo Test, desde donde
se pueden ajustar las variables de juego, como dificultad, linkado de maquinas,
verificacidn de controles, etc. Asi pues, al pulsar el botén Test se pasa al Modo Test
en el cual se pueden verificar las entradas y salidas y ajustar la programacion de la
maquina(monederos, dificultad...).

Se dispone de un sistema rotatorio de 12 pantallas, Accionando el boton VIEW
CHANGE (botén derecho) se puede saltar de una a otra. Dentro de cada pantalla se
salta a cada opcién programable con el FRENO y se selecciona la opcion con el
botén de START (botdn izquierdo). Para que los cambios que se han introducido se
mantengan permanentemente, no hay que apagar la maquina sin antes salir del
Modo Test con la opcion EXIT AND SAVE CHANGES (ver apartado 6.12)

14
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6.1 Ajuste de la pantalla (Screen adjust)

Esta pantalla es la carta de ajuste que debemos utilizar si queremos regular
convenientemente el monitor. Ademas muestra la siguiente informacion:

ML
L]
I

gaelco
HUWWW”NNW

L]
L

0.00
E/ES
RAM (@]1¢

Fush View For Next Page

VERSION
CHECK SUM

* Version del software
e Checksum de la memoria de programa
 Estado de la memoria RAM

Para pasar de esta pantalla a la siguiente hay que pulsar el botén de cambio de
vista, situado a la derecha del manillar.

1 U
| 3
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6.2 Controles de Entrada

La pantalla Input Test verifica el correcto funcionamiento del botén de Start, el
boton de View Change, mando de freno, acelerador, inclinacién del manillar a
derecha e izquierda, abatimiento del manillar hacia atras, entrada del monedero y
botén de servicio. Todos estos controles, excepto el de inclinacién del manillar,
deben estar normalmente en OFF. Cuando se accionan aparece en pantalla el
mensaje ON.

INPUT TEST

START: OFF
VIEW CHANGE: OFF
BRAKE: OFF
ACCELERATOR: OFF
HANDLE: 000 127
HANDLE UP: OFF
COIN CHUTE: OFF
SERVICE: OFF

Push view for next page

Para confirmar que el funcionamiento del manillar es correcto se debe observar en
la linea HANDLE. De las dos cifras que se observan, la de la izquierda muestra los
siguientes valores segun la posicion del manillar:

0 limite de inclinacién hacia la izquierda
128+40 manillar centrado
256 limite de inclinacion hacia la derecha

Por otra parte, la cifra de la derecha muestra los siguientes valores aproximados:

020 limite de inclinacién hacia la izquierda
120+20 manillar centrado
240 limite de inclinacion hacia Ia derecha

Si no se cumple alguna de estas condiciones se procedera a ajustar el manillar de
siguiendo las instrucciones del apartado 6.4.

16
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6.3 Ajustes de Juego y programacion del monedero

GAME ASSIGNMENTS

1 COIN(S) 1 CREDIT(S)
1 CREDIT(S) START

1 CREDIT(S) CONTINUE
LINK TYPE: NO LINK
ADVERTISE SOUND: YES
DIFFICULTY: NORMAL
PASS NEXT LEVEL: YES
PROCESS BAR: NO

Push view for next page
Push brake for select
Push start for confirm

6.3.1 Programacion del monedero/créditos (COINS / CREDITS)

Para ajustar el numero de créditos (partidas) que la maquina da por moneda(s),
situar el cursor con el mando de freno (la variable a cero seleccionada parpadeara)
y variar la opcién con el botén de start. Si se pone a cero el niumero de monedas
(coins) la maquina queda ajustada para FREE PLAY.

También se puede programar el nimero de créditos que se necesitan para arrancar
la partida, independientemente del nimero de créditos para continuar.

6.3.2 Conexion de dos maquinas (LINK TYPE)

Para la interconexiéon de dos maquinas (linkado) hay que asignar una identificacion
diferente a cada una de ellas (una serd Master y la otra Slave). Si no hay
interconexién se seleccionara la opcion NOLINK.

6.3.3 Sonido de exhibicion (ADVERTISE SOUND)

Se puede programar que la maquina reproduzca o no sonido en el modo de
exhibicion.

6.3.4 Dificultad (DIFFICULTY)

Para ajustar la dificultad de juego se dispone de cuatro opciones: Easy (facil),
Normal, Hard (dificil) y Hardest (muy dificil). Estas opciones afectan al tiempo de
que dispone el jugador para realizar las carreras.

6.3.5 Paso al siguiente nivel (PASS NEXT LEVEL)
Esta opcidon permite que un jugador que haya ganado en los cuatro tramos de un
nivel pueda pasar al siguiente nivel.

6.3.6 PROCESS BAR .
Esta opcidn es para desarrollo y siempre debe estar en [a posicién No.

17
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6.4 Ajuste del manillar

HANDLE ADJUST
PUSH START TO ADJUST

Push view for next page

Si se pulsa START en esta pantalla se pasara a ajustar el manillar.

HANDLE ADJUST

POTE: 128
===|===
NORM: 128
===|===
MOVE HANDLE LEFT
AND RIGHT TO ADJUST

Push view for next page

El valor que se lee a la derecha de la palabra POTE es la lectura directa de la tension
suministrada por el potenciometro que controla el giro del manillar. El valor que se
puede leer estaré en el rango 0-255. Este ajuste no es muy critico, ya que la
maquina se autoajusta considerando como tope a la izquierda el valor minimo
leido, como tope a la derecha el valor méaximo leido y como manillar centrado la
media aritmética de los dos valores anteriores. Para un buen ajuste se recomienda
leer con el manillar centrado un valor de 100 a 150; con el manillar a tope a la
izquierda un valor mayor que 20 y con el manillar a tope a la derecha un valor
menor que 235.

El valor que se lee a la derecha de la palabra NORM es el valor normalizado que
utiliza el programa para controlar el giro que se esté leyendo desde el manillar.

18
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6.5 Test de salidas

OUTPUT TEST

LAMP START
COIN COUNTER
BASS:

SOUND CHANNEL
SOUND CHANNEL
SOUND CHANNEL

WN -

Push view for next page
Push brake for select
Push start for confirm

Esta pantalla permite verificar el funcionamiento de las sefales de salida de la
placa.

Situando el cursor en LAMP START parpadeara la luz del pulsador de Start.

Si apretamos el boton de Start en la posicion COIN COUNTER, se activara la salida
del contador de monedas.

La opcion BASS permite ajustar el volumen para graves. A 0 graves atenuados,y a 9
graves reforzados.

Las opciones SOUND CHANNEL, reproducen un tono sinusoidal por el canal
seleccionado. El canal 1 est4 situado en el frontal superior izquierdo (medios-
agudos), el canal 2 en el frontal superior derecho (medios-agudos), y el canal 3 es el
reproductor de graves(Woofer).

19
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6.6 Contabilidad 1/ 2

En esta pantalla se incluyen datos de la actividad de la maquina

BOOK-KEEPING 1/ 2

COINS: 1234
COIN CREDITS: 1234
SERVICE CREDITS: 1234
TOTAL CREDITS: 1234
NUMBER OF GAMES: 1234
CONTINUE GAMES: 1234
P1 GAMES: 1234
P2 GAMES: 1234

Push view for next page

Leyendo de arriba hacia abajo:

* Monedas entradas.

* Créditos debidos a las monedas entradas .

* Créditos entrados con el pulsador de servicio.

* Nimero total de créditos.

e Nimero de partidas iniciadas.

» Numero de partidas continuando.

e Nimero de partidas de un solo jugador.

» Numero de partidas de dos jugadores simultdneamente (Link Type)
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6.7 Contabilidad 2 / 2 5

En esta pantalla se incluyen datos temporales de actividad de la maquina:

BOOK-KEEPING 2 / 2

TOTAL TIME: 0346 45 56
PLAY TIME: 0301 40 26
AVERAGE TIME: 02 59
LONGEST TIME: 12 34
SHORTEST TIME: 0120

Push view for next page

Leyendo de arriba hacia abajo:

* Tiempo total de la maquina conectada en horas, minutos y segundos

* Tiempo total de la maquina ocupada jugando en horas, minutos y segundos.
» Tiempo promedio de partida en minutos y segundos.

* Tiempo de partida mas largo.

* Tiempo de partida mas corto.

6.8 Histograma de tiempos de partida

En esta pantalla se incluye una distribucion detallada del nimero de partidas seguin
su duracion; las de 0 a 2 minutos... hasta las de mas de 8 minutos.

También se incluye el nUmero de veces que se ha superado cada nivel, ganando los
cuatro tramos.

TIME HISTOGRAM
0-2: 1234 2-2.5: 1234
2.5-3: 1234 3-3.5: 1234
3.5-4: 1234 4-4.5: 1234
4.5-5: 1234 5-5.5: 1234
5.5-6: 1234 6-7: 1234
7-8: 1234 8-x: 1234
WINNERS MEDIUM: 1234
WINNERS HOT: 1234
WINNERS LIGHT: 1234
Push view for next page

21




RADIKAL BIKERS

6.9 Estadisticas de juego de la fase Medium (CAPRICCIOSA)

En esta pantalla se incluyen el niumero de finales de partida, continuaciones de
partida y partidas ganadas que se han producido en cada tramo de la fase “Medium®.

GAME STATISTICS
CAPRICCIOSA
GAMEOVER/CONTINUE /WINNERS
123 123 /123
123 123 /123

/
/

/

i
123 [ 123 123
123 [ 123 123

iy =

Push view for next page

6.10 Estadisticas de juego de la fase “Hot” (DIABOLA)

En esta pantalla se incluyen el niumero de finales de partida, continuaciones de
partida y partidas ganadas que se han producido en cada tramo de la fase “Hot .

GAME STATISTICS
DIABOLA
GAMEOVER/CONTINUE /WINNERS

Te 128 f =128 /[ 123
2: 128404 enl23 e 123
3 128 823 /123
4: 123 |/ 128 [ 128

Push view for next page
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6.11 Estadisticas de juego de la fase “Llight” (VIARGUERITA)

En esta pantalla se incluyen el nimero de finales de partida, continuaciones de
partida y partidas ganadas que se han producido en cada tramo de la fase “Light “.

GAME STATISTICS
MARGUERITA
GAMEOVER/CONTINUE /WINNERS

1 123 ) 123 /123
2;  “i23°= 23 /123
3r 1 28 4 EE23 23
40 mH28I68 o 428 e a123

Push view for next page

6.12 Pantalla de salida

En esta pantalla se incluyen las siguientes opciones:

EXIT WITHOUT SAVE CHANGES
EXIT AND SAVE CHANGES
RESET HALL OF FAME

RESET BOOK-KEEPING

Push view for next page
Push brake for select
Push start for confirm

» Salir de test sin guardar cambios.

» Salir de test guardando los cambios que se hayan producido en las pantallas de
test explicadas en los parrafos anteriores. ‘

* Borrar los datos de las tablas de récords del juego que se acumulan de jornada en
jornada, aunque se desenchufe la maquina. Situar el cursor en la opcién RESET
HALL OF FAME y pulsar Start

* Borrar los datos de contabilidad (book-keeping), situar el cursor en la opcién
RESET BOOK-KEEPING y pulsar el boton de Start
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7. COMO JUGAR

Introduzca las monedas o fichas necesarias para iniciar la partida. Una vez cubierto el
precio de la partida aparece el mensaje PRESS START.

El nimero de partidas que pueden jugarse se muestra mediante el mensaje CREDIT:_.
Cuando el nimero de monedas no coincide con el nimero de partidas, el mensaje is
CREDIT: _ /_. El nimero que aparece a izquierda indica las monedas ingresadas,
mientras que el nimero de la derecha indica las monedas que hay que poner.

Una vez ingresada la cantidad correcta y pulsado el botén de Start aparece el menu
de seleccién del circuito, consistente en tres pizzas que equivalen a tres niveles de
dificultad inicial: MARGHERITA (Facil), CAPRICCIOSA (Medio) y DIABOLA (Dificil).

La seleccion se realiza inclinando el manillar en cualquier sentido, derecha o
izquierda, lo que provoca la rotacion de los iconos con forma de pizza. Para confirmar
la seleccién basta con accionar cualquiera de los botones, el freno o el acelerador. Si
se tarda mas de 10 segundos en efectuar la confirmacion, ésta se realiza de forma
automatica.

A continuacién aparece la pantalla que permite seleccionar el repartidor de pizzas que
representa al jugador. Se puede elegir entre cuatro personajes, en el caso de que la
maquina funcione de forma independiente, o entre dos si esta interconectada con
otra y compiten dos jugadores en el mismo circuito.

El procedimiento de seleccién y confirmacion es el mismo que el indicado para los
circuitos.

A partir del instante en que se confirma la seleccion de personaje empieza el juego. El
objetivo del jugador consiste en recorrer el circuito seleccionado en el menor tiempo
posible, esquivando los obstaculos que encuentra en su ruta y compitiendo “‘contra
otro repartidor controlado por la CPU (o por un jugador humano si las maquinas
estén interconectadas.

Cada circuito se compone de cuatro tramos: tres entregas y vuelta a pizzeria. Para
vencer no basta con llegar a tiempo en cada tramo sino que es necesario llegar
primero en cada uno de ellos. Si el jugador logra este objetivo tiene acceso al
siguiente circuito, excepto si se ha anulado esta opcién o la partida es de dos
jugadores. El juego finaliza cuando el jugador ha superado todos los circuitos.
Durante el desarrollo de la carrera aparecen superpuestos sobre la vista del juego los
siguientes indicadores:

SCORE Puntuacién general.

BEST LAP Mejor vuelta realizada hasta el momento e iniciales del jugador que la
ha conseguido. A

LAP TIME Tiempo de la vuelta actual.

X_LEFT Tiempo que le queda al jugador para terminar el recorrido.

CUENTARREVOLUCIONES

VELOCIMETRO

ICONO Senalizando la posicién del otro pizzero, trasladdndose de izquierda a

derecha en la parte inferior de la pantalla si va por detrds o sobre su
moto si va por delante.
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El jugador ir encontrando durante su recorrido una serie de ayudas y bonificaciones
de tiempo:

Proporciona un considerable incremento de velocidad durante un
corto periodo de tiempo.

Permite abrirse camino entre los vehiculos mediante una super—patada"
lateral, durante un corto periodo de tiempo.

Concede 3000 puntos extra.

Concede tiempo extra

Vale por cualquiera de los otros (jokér‘)’de‘formba aleatoria

9
X}
| ?)

Ademas estan las lineas de TIME EXTENDED, atravesadas en la calzada, que
amplian el margen de tiempo para llegar al final del recorrido.

Cada paso por un icono afade 1000 puntos al contador general (SCORE) del
jugador. Estos puntos pueden ser decisivos en el caso de una partida entre dos
jugadores, ya que proporcionan una calificacién adicional de cada jugador.

El jugador que llega al final de los cuatro niveles, con una puntuacion superior al

ultimo de los jugadores registrados en la tabla de récords, tiene la posibilidad de
inscribir sus iniciales en dicha tabla.

25

f
|




RADIKAL BIKERS

8. COMO INTERCONECTAR DOS MAQUINAS

Radikal Bikers permite interconectar (linkar) dos méaquinas para que compitan
directamente dos jugadores entre si. Para ello deberdn seguirse los pasos siguientes:

- Comprobar que el cable de conexion esté correctamente conectado en ambas
maquinas.

» Poner en marcha ambas maquinas.

« Pulsar el boton de Test en la placa de Servicio (Control Panel) de ambas méaquinas.

«Ir a la pantalla de GAME ASSIGNEMENTS en ambas maquinas.

« Situar el cursor en la opcién LINK TYPE en ambas maquinas y seleccionar, con el
botén de Start, Master en una de ellas y Slave en la otra. Se recomienda que la
maquina Master sea la situada a la izquierda y que la Slave sea la de la derecha.

«Ir a la Gltima pantalla de test, situar el cursor en la posicién EXIT AND SAVE
CHANGES vy validar con el botén de Start.

Si se pretende desconectar las maquinas entre si, debera desconectarse el cable de
interconexién y proceder de manera similar, entrando en pantalla de GAME
ASSIGNMENTS, y elegir NO LINK en la opcién LINK TYPE en ambas méaquinas, y
saliendo igualmente de test con la opcion EXIT AND SAVE CHANGES.

Si aparece el mensaje CONFIGURATION ERROR IN ONE CABINET, puede ser debido
a una de estas causas:

« Las maquinas no tienen la misma version de firmware (verificar en la pantalla de
SCREEN ADJUST).

« El nivel de dificultad no es el mismo en ambas maquinas.

« La condicion de las maquinas no esta bien definida: una tiene que ser Master y otra
Slave.

26




RADIKAL BIKERS

9. MANTENIMIENTO

En las operaciones de mantenimiento tenga siempre presente las siguientes
indicaciones:

* Cuando tenga que sustituir algin componente, cerciérese de que utiliza un
repuesto que cumple las especificaciones del fabricante.

* Cada vez que se cambia la placa CPU, el manillar o algin potenciémetro, es
necesario efectuar un reajuste del sistema.

* Bajo ningliin concepto trate de reparar la placa CPU. Contiene microcircuitos
integrados que son muy sensibles y pueden danarse facilmente, incluso con la
tension interna de un multimetro electronico. Para cualquier reparaciéon envie la
placa CPU a su distribuidor.
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9.1 Localizacion de averias

PROBLEMA

Se acciona el interruptor de alimentacion
y la maquina no arranca

La pantalla del monitor queda en negro

o la imagen sale distorsionada

El color o la imagen son incorrectos

No hay sonido o es de mala calidad

El manillar no es operativo

Aparece el mensaje CONFIGURATION
ERROR IN ONE CABINET

28

POSIBLE SOLUCION

» Verificar el cable y sus conexiones

e Verificar el fusible de entrada (filtro)

e Comprobar la presencia de +5VDC en
la fuente de alimentacion

e Comprobar el estado del monitor

» Comprobar que esta conectado el cable
de video

e Verificar que no se haya producido
averia en la placa CPU

Entrar en Test Mode (seccién 6) y
acceder a la Carta de Ajuste (Screen
Adjust, apartado 6.2) y realizar los
ajustes pertinentes.

e Entrar en Test Mode y comprobar el
sonido

* Realizar el test para los canales 1,2y 3

« Verificar los altavoces y sus conexiones

» Comprobar la tensiéon de +12VDC

e Comprobar el conmutador de volumen
en la Placa de Servicio (Control Panel)

eComprobar que el potenciémetro
ubicado en el manillar funciona
correctamente

»Verificar las conexiones entre el
potenciémetro del manillar y la placa
CPU: el potencémetro deberia estar
alimentado con tensién de +5VDC.

*En el cursor tendria que haber una
tension proxima a 2,5VDC

» Ajustar el manillar mediante la opcién
incluida en el test HANDLE ADJUST
siguiendo las instrucciones mostradas
en la pantalla

« Verificar la‘versién de firmware en el
menu SCREEN ADJUST. Tiene que ser
el mismo en ambas maquinas

« Verificar el nivel de dificultad. Tiene que
ser el mismo
Verificar la condicién de las maquinas:
una tiene que ser Slave y otra Master
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10. ANEXOS

10.1 Lista de repuestos

10.1.1 Lista general

Ne DESCRIPCION CANTIDAD
RAB-100 ESTRUCTURA MADERA UPRIGHT con reposapies de goma 1

RAB-150 CAJA ACUSTICA SUBWOOFER INCLUYE TUBO Y LANA VID.

RAB-210  PUERTA MINI DOBLE 1 ENTR. Y CAJ. MONEDAS CON PERNOS
SUJEC.ADAPTER

RAB-215  PIEZA METALICA EN U PARA ENCAJE PUERTA TRASERA

RAB-220-1 PANEL METALICO IZQUIERDO SUJECCION MANDOS

RAB-220-r PANEL METALICO DERECHO SUJECCION MANDOS

RAB-220-t TORNILLERIA FIJACION REF.1001-10,9 M 6 x 30

RAB-225 ESTRUCTURA METALICA SOPORTE MANDO DEL MANILLAR

RAB-226 PASADORES ESTRUCTURA SOPORTE MANDO

RAB-230 ESCUADRAS FIJACION.CAJA ACUSTICA

RAB-300 MANILLAR COMPLETO MONTADO - INCLUYE CUPULAS

RAB-301 PULSADOR START LUMINOSO REF.A 0113 COLOR NARANJA

RAB-302 PULSADOR C. VISTA LUMINOSO REF.A 0113 COLOR NARANJA

RAB-307 TAPA PROTECTOR GOMA MANETA FRENO

RAB-308 BULON NYLON TOPE MANETA FRENO

RAB-309 MANETA FRENO

RAB-311 PUNO MANETA FRENO

RAB-312 PUNO MANETA GAS

RAB-313 PALANCAS ACCIONAMIENTO MICROINTERRUPTORES

RAB-314 CABLE MANETA FRENO

RAB-315 CABLE MANETA GAS

RAB-316 CANA MANETA GAS

RAB-317 TOPE CABLE FRENO

RAB-320 MANILLAR CON TIJA Y CHAVETERO (CONJUNTO)

RAB-330 FUELLE GUARDAPOLVO SUPERIOR

RAB-331 PIEZA PLASTICO CON FUELLE INFERIOR

RAB-332  ANILLA EXPANSION INFERIOR DEL FUELLE GUARDAPOLV,

RAB-350 MONITOR 28” PANTALLA PLANA MEDIUM PLANAR

RAB-353 SOPORTE MANDO DISTANCIA MONITOR

RAB-355 FUENTE ALIMENTACION SAMBERS US 150

RAB-356 PLACA ADAPTADORA DE CREDITOS

RAB-357 PLACA CPU RADIKAL BIKERS

RAB-360 ALTAVOZ5” 60 W /4 OHMS

RAB-361 ALTAVOZ TWEETER 80 W / 4 OHMS

RAB-362 ALTAVOZ 8” SUBWOOFER 100 W. / 4 OHMS

RAB-363 VENTILADOR 220 V. 120x120

RAB-364 FILTRO COMPACTO 3A. CAJETIN PEQUENO

RAB-365 REJILLA METALICA VENTILADOR

—

|\)._\_\_\MN_\_\_.\_l_\_\_\__\_.\_\_\_\_\M_.\_\_\_\_\_\_\_\NN._\@_\_A._\_\
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RAB-366
RAB-367
RAB-370
RAB-371
RAB-372
RAB-380
RAB-389
RAB-390
RAB-395
RAB-396
RAB-396
RAB-396
RAB-399
RAB-419
RAB-421
RAB-431
RAB-432
RAB-433
RAB-440
RAB-512
RAB-512-t
RAB-513
RAB-514

RAB-515-i
RAB-515-s
RAB-515-t
RAB-520
RAB-521
RAB-599

RADIKAL BIKERS

REJILLA VENTILACION TRASERA 15X15

REJILLA DELANTERA 10X10

CABLE DE RED

ZOCALOS CONEXION TUBO FLUORESCENTE + REACTANCIA
TUBO FLUORESCENTE 15W.

CABLEADO ESTRUCTURA PANTALLA

CABLE DE LINK

CHAPA METALICA SERVICE

PULSADOR PARA SUBIR Y BAJAR VOLUMEN

PULSADOR TEST

PULSADOR SERVICE

PULSADOR DESMAGNETIZADORA

CONTADOR CLIP 6V.

SELECTOR ELECTRONICO COIN CONTROLS C120
AGARRADERAS

ELEVADORES NIVELADORES

RUEDAS FIJAS TRASERAS

RUEDAS GIRATORIAS DELANTERAS

CENICEROS

PANEL LATERAL IZQUIERDO DE PLASTICO SERIGRAFIADO
TORNILLERIA FIJACION AL MUEBLE REF.1001-10,9 M 8 x 30
PANEL LATERAL DERECHO DE PLASTICO SERIGRAFIADO
PANEL FRONTAL DE PLASTICO MONTADO CON ROTULO
Y REJILLAS

CUPULA INFERIOR DEL MANILLAR

CUPULA SUPERIOR DEL MANILLAR

TORNILLOS SUJECCION CUPULA TORX M 5 x 15

ROTULO RADIKAL BIKERS SERIGRAFIADO

ADHESIVO CUPULA TROQUELADO

MANUAL DEL OPERADOR
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10.1.2 Piezas plasticas y elementos adjuntos

(L9€-avH) H3133IML L
(D71G-aVH)ZOAVLIV V11Ir3d 9
(L¥19-avHd) ONLOY S

(519-gvH) VINdNO OdNYDANS ¥
(Z19-avH) Ya43IN0zI 1vHIALYT VdVL €
(€19-avH) YHO3IHIA TvHIALV1 VdVL ¢
(7Lg-9vd) TVLNOHL L
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10.1.3 Despiece general del conjunto del manillar

Subconjunto B

Subconjunto A
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10.1.4 Despiece del subconjunto A
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Lista de partes correspondiente al despiece del subconjunto A

N2

01
02

03

04
05
06
07
08
09
10
11
12

13
14
15
16

17
18
19

20
21
22

DESCRIPCION

MANILLAR CON TIJA Y CHAVETERO
BULON NYLON TOPE MANETA

FRENO

PIEZA PLASTICO CON FUELLE

INFERIOR

FUELLE GUARDAPOLVO SUPERIOR
CUPULA INFERIOR DEL MANILLAR

PUNO MANETA GAS
CANA MANETA GAS
CABLE MANETA GAS
CABLE MANETA FRENO
MANETA FRENO

PUNO MANETA FRENO

TAPA PROTECTOR DE GOMA

MANETA FRENO

CUPULA SUPERIOR DEL MANILLAR

TORNILLO TORK M-5 X 16

TUERCA AUTOBLOCANTE M.5

TORNILLO ALLEN CABEZA

ALOMADA ISO 7380 M-6X30

TUERCA AUTOBLOCANTE M.6

TOPE CABLE FRENO

PANEL METALICO DERECHO

SUJECCION MANDOS

TORNILLO 1001-10,9 M-6X30

ARANDELA DE NYLON DE 6 m/m

PULSADOR A 0113

35

CODIGO
RAB-320
RAB-308

RAB-331
RAB-330
RAB-515-i
RAB-312
RAB-316
RAB-315
RAB-314
RAB-309
RAB-311

RAB-307

RAB-515-s
RAB-515-t
RAB-515-r

RAB-308-t
RAB-308-r
RAB-317

RAB-220-r
RAB-220-t
RAB-220-v
RAB-301/302

CANTIDAD

1

—
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10.1.5 Despiece del subconjunto B
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Lista de partes del subconjunto B

N2
02
03
04
05
06
07
08
09
10
11
12

13
14

15
16

17

18
19
20
21
22

23
24
25
26
27
28
29

30
31

DESCRIPCION

CHAPA BASCULANTE ACCIONAMIENTO
MICROS

PLATAFORMA FRONTAL FIJACION CABLEADO
Y MICROS

CHAPA FIJACION TENSORES CABLEADO
SOPORTE DE ZAMAK RECTANGULAR
SEPARADORES CHASIS Y PLATAFORMA

EJE EXAGONAL FIJACION MUELLES
RECUPERACION VOLANTE

PINON POTENCIOMETRO M/0.75 Z=19
PUENTE SOPORTE POTENCIOMETRO

TOPE ( POLIAMIDA-6 ) LIMITADOR CARRERA
VOLANTE

EXCENTRICA DE ZAMAK LIMITADORA TOPE
VOLANTE

EXCENTRICA CUADRADA FIJACION POSICION
VOLANTE

PINON CENTRAL M/0.75 Z=80

EJE PASADOR BRAZO FIJACION MUELLES
RECUPERACION VOLANTE

BRAZO BASCULANTE

EJE PASADOR COJINETE

BRAZO BASCULANTE

EJE EXAGONAL FIJACION

BRAZO BASCULANTE

CHASIS METALICO TRASERO

CASQUILLO EJE CUADRADILLO
CUADRADILLO FIJACION CHASIS TRASERO
PINA PORTACOJINETES

BULON FIJACION CHAPA BASCULANTE
ACCIONAMIENTO MICROS

BULON TOPE CHAPA BASCULANTE
ACCIONAMIENTO MICROS

BULON TENSOR MUELLE CHAPA BASCULANTE

ACCIONAMIENTO MICROS

CASQUILLO FIJACION MICROS

EJE VOLANTE 270 .
CLIPS DIN 6799 7 mm ;
MUELLE RECUPERACION FRENO

31 X 7,25 X0,80

TORNILLOS FIJACION CHAPA TENSORES
DIN 7985 M.4X10

TORNILLOS EXAGONALES DIN 933 10X50
ARANDLAS AET 10mm

37

CODIGO CANTIDAD

S-40-4011102

S-40-4010101
S-40-4010201
S-40-0004001
C-40-074017

S-40-4014101
C-40-401510
S-40-4010401

C-40-074116

C-40-000302

C-40-045010
C-40-022087

S-40-4014201
S-40-0220101

S-40-0320301

S-40-0320201
S-40-0210101
S-40-4013101
S-40-4013201
C-40-000300

C-40-401130
C-40-401120
C-40-401140
C-40-401210
C-40-010200
C-22-04017
C-11-404111
C-22-0105410

C-22-01031050
C-22-030410
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32
33
34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45

46
47
48

49
50
51
52
53
54

55
56

57
58
59
60
61

62
63

RADIKAL BIKERS

TUERCAS DIN 934 M.10
TUERCA POTENCIOMETRO 3/8

ARANDELA FIJACION POTENCIOMETRO 3/8
MICRO DE DISPARO

MUELLES SEPARADOR CHASIS 51 X 29 X3 :71/2
MUELLES ACCIONADOR BRAZO

TORNILLO DIN 7985 M-4 X 10
POTENCIOMETRO

CLIPS DIN 6799 6mm

COJINETE BRAZO BASCULANTE 608-ZZ
TORNILLO ALLEN DIN 912 M.6 X 10
CASQUILLO AMES SIN VALONA 8 X 12 X 10
TORNILLO DIN 7991 M.6 X 15 EJE EXAGONAL
TORNILLOS ALLEN DIN 912 M.6X14 SOPORTE
ZAMAK

COJINETES 6002-2Z

MUELLE RECUPERACION GAS 30 X 5,1 X 0,50
MICRORRUPTORES SAIA

P/27,8 X GC52B-91-J23 ( 85 gms)

TORNILLOS DIN 84 M.3-X 20 FIJACION MICROS
TUERCA AUTOBLOCANTE M.10

CHAVETAS D/19-4 X 7

TORNILLO ALEN DIN 912 M.6 X 35
TORNILLOS EXAGONALES DIN 933 10X20
TUERCAS FIJACION CHAPA TENSORES

DIN 934 M.4

TORNILLOS DIN 912 M.5 X 16 CUADRADILLO
TORNILLOS ALLEN DIN 912 M.6X16 FIJ.
TOPES PLASTICO

ARANDELA DIN 125 6mm

TUERCA M.12

ARANDELA ADE 12mm

ARANDELA PLANA M.10

ESPARRAGO

DIN 913 M.4 X10 PINON POTENCIOMETRO
ARANDELAS AET 6mm \

ARANDELAS GLOWER 5mm CUADRADILLO
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C-22-020110
C-22-028038
C-22-038038
C-09-57131
C-11-404011
C-11-402010
C-22-0105410
C-29-405619
C-22-04016
C-40-202608
C-22-0112610
C-40-202001
C-22-0107615

C-22-0112614
C-40-206002
C-11-404211

C-09-21238
C-22-0104320
C-22-020210
C-22-800147
C-22-0112635
C-22-01031020

C-22-02014
C-22-0112516

C22:0%106i6

C-22-03016

C-22-020112
C-22-030812
C-22-030110

C-22-0501410
C-22-03046
C-22-03065
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10.2.2 Cableado JAMMA

RADIKAL BIKERS

MAIN MARNESS CABLE
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10.2.4 Cableado del Panel de Serv
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10.2.6 Cableado de las lineas de masa
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10.2.8 Cableado del monedero electr
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RADIKAL BIKERS

10.3 Placa distribuidora de créditos

CONECTORES

JP1: No se utiliza

JP2: Cableado de la maquina
JP3: Monedero electrénico
JP4: No se utiliza

JP3

Conector JP2
El conector JP2 va conectado al cableado procedente de la placa CPU del RADIKAL
BIKERS.
JP2 Descripcioén: Valores: Origen/Destino:
Pin 1 Entrada GND GND GND de la fuente
Pin 2 Entrada VCC +12 VDC CC de la fuente
Pin 3 Salida de contador 0/+5/+12 VDC | Contador de monedas
Pin 4 Salida de créditos +5/0 VDC CPU
Conector JP3

Conector de entrada del monedero electrénico, programable por canales.

Nota: Vista desde el lado de los componentes

PIN | Descripcién | Activado
1 ov ov
2 +12VDC +12VDC
3 Salida 5 ov
4 Salida 6. ov
1) Sl o
6 Bloqueo |Con tension
7 Salida 1 ov
8 Salida 2 ov
9 Salida 3 ov .
10 Salida 4 ov -
7 5 3 1
10 8 6 4
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10.3.1 Programacién de los canales de los monederos

Tipos de monederos considerados: COIN CONTROL C-120
NRI G-13.6000
MARS CASHFLOW 330
MARS 330/S 212 OPA OPB OPC OPD OPE OPF
NRI G-13.6000 Channel | Channel | Channel | Channel | Channel | Channel
1 2 3 4 5 6

Coin Control C 120| Coin 1 Coin 2 Coin 3 Coin 4 Coin 5 Coin 6
Controlador PIN 7 8 9 10 3 4
Alemania == == 5 DM = 2 DM 1 DM
Suiza == == 5 ES == 2 FS 1FS
Francia 20FF 10 FF 5IEE == 2 EE 1FF
Italia == == 500 L == 200 L 100 L
Estados Unidos == == == 1% 50 Ct 25 Ct
Gran Bretana == £ 50 Pe == 20 Pe 10 Pe
Espana 500Pts. == 200 Pts. | 100 Pts. 50Pts. 25 Pts.
Portugal == = == 200 ESC | 100ESC 50ESC
Australia == == 5% == 2% 1%
Belgica == == 50 FB == 20 FB ==
Noruega 20 Kr 10 KR 5 Kr == == 1Kr
Grecia = == == 100 Dr 50 Dr
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10.3.2 Utilizacion de los Dip Switch

SW1: Siempre OFF

Swa: Factor de multiplicacion

SW2= OFF Canal: 1 2 3 4 5 6
(Europa excepto Esparia) Valor: Xx20|x10| x5 | x4 | x2 ]| x1
SW2= ON Canal: 1 2 3 4 b 6
(Espana y EEUU) Valor: Xx20|x10| x8 | x4 | x2 | x1
SWa3: No se utiliza

SW4-SW5: Partidas extra (Bonos)

La combinacién de estos dos dip switch se utiliza para programar bonificaciones
(partidas gratis), de acuerdo con la relacién que se muestra en la tabla adjunta, en
funcion del precio que se elige.

SW6-SW7-SW8: Precio partida

Estos dip switch se utilizan para seleccionar el precio de la partida. La tabla de
bonos combina los precios de partida con la de los ingresos que permiten obtener
partidas extras (bonos).

TABLA DE CREDITOS TABLA DE BONOS (CADA...Pts, 1 BONO)
Precio |[SW6|SW7|SW8 SW4|SW5 | SW4|SW5 | SW4 [SW5 | SW4 | SW5
OFF | OFF | ON |OFF|OFF| ON | ON | ON
25 Pts. OFF | OFF | OFF No bonos | 125 Pis. 100 Pts. 50 Pts.
50 Pts. ON | OFF | OFF No bonos | 125 Pts. 100 Pts. 50 Pts.
75 Pts. | OFF | ON | OFF No bonos | 125 Pts. 75 Pts. 150 Pts.
100 Pts. | ON | ON | OFF No bonos | 500 Pts. 400 Pts. 200 Pts.
125 Pts. | OFF | OFF | ON No bonos | 625 Pts. 500 Pts. 250 Pts.
200 Pts. | ON | OFF | ON No bonos | 500 Pts. 400 Pts. 200 Pts.
250 Pts. | OFF | ON | ON No bonos | 625 Pis. 500 Pts. 250 Pts.
300Pts. | ON | ON | ON No bonos | 500 Pts. 400 Pts. 600 Pts.

]

(*) se obtiene otra partida extra si se ingresa el doble de esta cantidad.




10.3.3 Ejemplos de aplicacion

e

RADIKAL BIKERS

Espana:

25 Pts. = 1 pulso

SWi= OFF

SW2-= ON

SW3= OFF No se usa

SWi4= ON Crédito EXTRA cada 200Pts.
SW5h= ON

SW6= ON 4 pulsos / 1 crédito

SW7= ON

SW8= OFF

RESULTADO:

100 Pts. / 1 crédito; 200 Pts. / 3 créditos
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