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Tutorial de Test

Para seleccionar una opcidn, musva la flecha con la palanca del
|ugador 1y cuando esté en |a opcion desseada pulse el botdn A del
jegadaor 1

= Switch Test: Chequea el funcionamiento de palancas ¥
pulsadores .

* Coin Options: Ajustes de monederos.

* Game Options: Ajustes del jusgo.

* Color and Convergency: Ajuste del manitor,

* Sound: Chequeo de sonido,

* Default: Pone ajustes recomendados.,

* Exit: Sale del 1est y vuelve al juege,

Game options

= Difficulty Level: Nivel de dificultad
EASY: Facill - MEDIUM: Normal - HARD: Dificil

Es recomendable ajustarlo a facil la primera vez que se instala e ir
subiendo la dificultad progresivamente.

* Music in Attract: Misica en la presentacion

* Start Game Point: Puntos de comienzo del juego Recomendado:
4 =4,

* Flecha hacla la izquierda: Vuelve al mend principal,

Test Menu

To selact an opfion, move the joysiick of e player 1 and push 1p a
busttan,

* Swilch lest: Chechik the joysticks and push bultons eperation,

* Coln eptions: Coins per play.

* Game oplions

* Color and convergency: Color, screen size, focus and
convengency adiusiment

* Sound: Check the sound

= Default

= Exil.

Game oplions

* Diffieutty level: Garme difficulty salting. (for the first fme
instal it is recommendable lo sef easy and seffing hare,
pragmsmvﬂ.’y} 1

= Music in attract: With or wr."-".IDLrI sourd i affract e,

* Start game point.

« Arrows lo the feft: Retums fo the test menu,
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