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IMPORTANT: SAM PCB

BEFORE STARTING UNBLOCK
THE BATTERY OF THE PCB.

IMPORTANT: SAM PCB

USE ALWAYS USB PORT TO MODIFY
PCB CONFIGURATIONS.

USE PCB CONTROLS TO ACCESS
COLLECTINS DATA, FREE PLAY

AND TEST MODE.

IMPORTANT: MAINTENANCE

CLEAN THE PLAYING SURFACE
WITH THE MACHINE WORKING AND A STANDARD

HOUSEHOLD CLEANER ALCOHOL FREE.

BILLARES SAM:

POL.IND. LOS LLANOS

01230 NANCLARES DE OCA [SPAIN)

THIS HANDBOOK IS AVAILABLE IN INTERNET AT:
http://www.sambilliards.com/en/news/evo-instructions/

IMPORTANTE: TARIETA ELECTRONICA SAM

ANTES DE EMPEZAR DESBLOQUEAR
BATERIA DE LA TARJETA.

IMPORTANTE: TARJETA ELECTRONICA SAM

UTILIZAR PUERTO USB PARA MODIFICACIONES
EN LA CONFIGURACION DE LA TARJETA.
UTILIZAR CONTROLES DE LA TARIETA PARA
ACCEDER A DATOS DE RECAUDACION,

FREE PLAY Y MODO TEST.

1

.

LIMPIAR LA SUPERFICIE DE JUEGO
GON LA MAQUINA EN MARCHA Y UN LIMPIADOR
MULTIUSOS DOM SINALCOHOL

\

J

BILLARES SAM:

POL IND. LOS LLANOS

01230 NANGLARES DE OCA (SPAIN)

ESTE MANUAL ESTA DISPONIBLE EN INTERNET EN:
hitp://www.sambilliards.com/noticias/instrucciones-evo/ p
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POWER SUPPLY: 230V
FREQUENCY: a0 Hz
CONSUMFTION: 428 VA
COMPRESSOR POWER: 132 WA
PGB BATTERIES: 4.7V LITHIUM 0N, SIZE 18650
WITH INTEGRATED PROTECTION CIRCUIT.

SECURITY INSTRUCTIONS

PLEASE READ THESE SECURITY INSTRUCTIONS

AND THE USE INSTRUCTIONS BEFORE USING THE EQUIPMENT.
USE EXCLUSIVELY THE POWER SUPPLY CABLE PROVIDED WITH THE EQUIPMENT.
ALWAYS CONNECT THE EQUIPMENT

TO AN ALTERNATE NETWORK WITH EARTH WIRE

FOR THE PCB [SAMG, SAMS & SAMS) USE EXCLUSIVELY

THE BATTERIES DESCRIBED REOVE.

THIS EQUIPMENT IS5 NOT DESIGNED FOR USE OUTDOORS,
WET ATMOSPHERES (BATHROOMS OR SHOWERS)

OR SPACES WHERE A WATER JET MAY BE USED.

IF YOU TRANSFER THIS EQUIPMENT TO A THIRD PARTY,
ALWAYS DELIVER IT WITH THE INSTRUCTIONS HANDBOOK
DO NOT USE DEFECTIVE EQUIPMENT,

REQUEST ADVICE FROM DUR TECHNICAL SERVICE.

MAINTENAMGE INSTRUGTIONS
THE PLAYING SURFACE SHOULD BE CLEANED ONCE A DAY WITH THE MOTOR RUNNING
FOR OPTIMUM MOVEMENT OF THE PUCK. CLEANING SHOULD BE CARRIED OUT

HE B W

ERS.
D0 NOT USE R WATER JET FOR CLEANING.
FOR CASH COLLECTION ACCESS IS THROUGH THE COIN DOOR. AND BY REMOVING THE CASHBOX
WARNING: THE CLEANING AND MAINTEMANCE OF THE EQUIPMENT SHOULD NOT
BE CARRIED OUT BY UNSUPERVISED CHILDREN.

WAASTE ELIMINATION
ELECTRIC OR ELECTROMIC DEVICES SHOULD NOT BE DISCARDED TOGETHER
WITH DOMESTIC WASTE, BUT AT THE OFFICIAL DISPOSAL AND RECYCLING FACILITIES.
ml HEMTII.ITTI OFFICIAL DISPOSAL AND RECYCLING FACILITIES.

THIS HIIFHI‘IT COMPLIES WITH EURDPEAN REGULATIONS EN 60335-1Y EN 60335-2-82

C € EN 60335-1

EN 60335-2-82

BILLARES SAM: POL IND. LDS LLANDS - 07001 NANCLARES DE DCA [SPAINI
THIS HANDBOOK IS AVAILABLE IN INTERMET AT:
hitp:/ /www sambilliards com/en/news/evo-instructions/

ALIMENTACION: 230V
FRECUENCIA: ol Kz
CONSUMO: <28 WA
POTENCIA DEL COMPRESOR: 132 VA
BATERIAS DE LA CPU: LITIO 10N DE 3.7V, TAMAND 1
CON CIRCUITO DE PROTECCION INTEGRADO

INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

A LEA ESTAS INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD
¥LAS INSTRUCCIONES DE USD ANTES DE UTILIZAR EL EQUIPD.
UTILICE EXCLUSIVAMENTE EL CABLE DE ALIMENTACION SUMINISTRADD
CON EL EQUIPD. CONECTE SIEMPRE EL EQUIPO A UNA RED
DE CORRIENTE ALTERMA CON TOMA DE TIERRA

D PARA LA CPU [SAMG, SAMB Y SAMS) UTILICE EXCLUSIVAMENTE

ks S s s

e L,

EN EL SERVICIO TECNICO CORRESPONDIENTE.

INSTRUCCIONES DE MANTENIMIENTO
LA SUPERFICIE DE DESLIZAMIENTO DEBE LIMPIARSE UMA VEZ AL DiR COM EL COMPRESOR
EN MARCHA PARA UN BUEN DESLIZAMIENTO DEL DISCO.
LA LIMPIEZA DEBE EFECTUARSE CON UN Il.'i.l.ll.'ll MULTIUSDS DOMESTICO.
NO UTILIZAR LIMPIADORES IISII“EI.IIEH
NO UTILIZAR PARA LA LIMPIEZA UN CHOR IEIHL
EL ACCESD A LA RECAU N SE 00 AL INTERIOR
POR LA PUERTA DE MOMEDAS, ¥ H‘I‘H'I"IIIII.'I EL CAJON DE MONEDAS.
- sm']&l#.l.l LIMPIEZA Y MANTENIMIENTO DEL APARATO NO DEBEN REALIZARLDS

ELIMINACION DE RESIDUOS
LOS DISPOSITIVOS ELECTRICOS 0 ELECTRONICOS MO DEBEN ELIMINARSE JUNTO CON
LOS RESIDUOS STICOS, SIND EN LOS PUNTOS DE RECOGIDA DFICIALES.
“ﬂlﬁﬂ ﬁlmmu S DEL EQUIPD EN LOS PUNTOS DE RECOGIDA CORRESPONDIENTES.
ESTE EQUIPD CUMPLE CON LA NORMATIVA EUROPEA EN 60335-1Y EN 60335-2-82

C EN 60335-1
EN 60335-2-82

BILLARES SAM: POL IND. LOS LLANOS - 07001 MANCLARES DE DCA [SPAIN
ESTE MANUAL DISPOMIBLE EN INTERMET EN:
hiip:/ fwww sambilliards.com/noticias/ /instruccliones-evo/
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WITH OUR SAM ELECTRONIC PCE™S YOU CAN:

SAM PCRE'S FOR AIR HOCKEYS EVO:

N
.

- *;}.. :_**: e

SAME: PCB with powar source integrated,
[reeds an external power source fior the lights)

+ DIMMER PCB: control of the cabiret LED light sequences
+ FLUORESCENT: playhield Sumination

SAME: PCB without integral power source,

{nly extimal power source],

+ DIMIMER PCB: control of 1the cabimet LED ght sequences
+ FLUORESCENT: ployheld Sumination

SAMS: PCB with extra connect. for electronic coln
acceptor,

I onig.o

+ DIMMER PCB: ¢

QUICK GUIDE - ENGLISH

DFWHLOAD FREOM DUR WEBSITE THE COMPLETE IRSTRUCTIONS
FOR QUR EVO AIR HOCKEY TRELES FROM THE DOWNLDADING LINK:

Bt oAbl s o e WS en- I aruc g,

SET THE GAME MODES [LINES P1-Pdl

First uebect the maximas rembes of goali (Betwasen ) 809 gaahl angd the macdmum time in
reaghes [hegwesn 2 and ¥ minuies).

By dhetailr: Muirber of godis Pl 7, MO i Fée i
Thaen select She viciony mede
UNBENTABLE SODRE: The guime £nds whin ioret pLIser sesohes i Ll arble 1006 of 1w
i rwie, whikchier i Bl
ALL GOALS PLAVID: Thar gewmar ench. whien ol B goalt see pliped or time i over, whischareen
15 fs

B cheforaalt: Wi Fisay criache P e (il el poleryered

McanﬂmeFHuMMummlmlN?m
T oo Bl Fapr Flay mode Pl (3

Tu-:ln-mmmmh-rmuﬂrm“numwﬁn

FREE PLAY mafe it sl candplled when fhe maschine i porssened dosen

Ery et =)

SET FRICES AND VALIDATE COINS

1% AT- SANEELIND

ARAME & SANE:

Whaen two meechanical coln validaton are used
[LINES &1-A4]:

|- IDaOELE MECHAMNICAL COHM WALIDATOR.

Yo S G e price ol e gaeres, Thi famber of oing
rescpained sl the reambey of games deleeened IR
ERTH DOAM VALLIOAT DR,

S piradtipbe o diccunled game can be delieered for
rIrH-H'lln' pricEL

i Thae r SRR 0 e e W

Whan crsr commparstor or elecironis coin walidabor
I8 il

[LINES & 5.l

2 OOMPARATOR VALIDATOR,

N - ELEC TROMS TOTALFGL A WRLIDETON

.- ELEC TROHC OOIN WALIDATOR.

Wih the comparatosd valalates you can fa th walid
crdn, Erae number o codn resuined and B number ol
gamasy delreered

True ponabeer s g The oo, and produde ded ounts
#0 you can geveabe Siffevent peices with just onag
valdator,

Tt abiC ol vibautos will Mol 1lale i O bin
Clf |.HI.Id\.H-! lﬁ'\.-c fmmili

By cielpuslt Fhe g iine i progeommed Jo gefee Tpame i

Tei

DMLY SAME: LINES AS-&E):

& - PaOUELE COMPARATON WAL IDATOR

G- DML ELEC TR UMM WALILIRTEN

Wilirh tha vl DOSTEIanad valdator you o fiol thae vald
ey, B vstibier of codfr ipguiied and e rumbser of
garmary. delrvered for esch valiclslon

Both codn valdators Can masgee maorreall and ditoodni
iz JONLY SAMEL

Py el [FLRCH: Pl ach

P I ol 1P v M in e

2

MANEAGE THE ATTRACT MWHDE (LINES O -0

'.-i-‘-ﬂhl:m-"rlr the sttt rrl-l:l:.lﬂm:lﬁ-:h-l Rima m-mmhw {1 50 B Prdirses)

By ety Thae o P 15 I Tl B0 i ey |

T b [ GTrd T

EIT DESPENSOR - BIDEMPTION (LINE

5= T1-T4E

Fozma i DL OMAOFF e bt Sl viciin

bl dinpperiow i ey’ G P

By chefiouait- Phe |
Ao you can detenmine the rambes of tokets per goal or saich won and thie moereent wien
nachietd i defrired.

MANAGE THE FLMDRESCENT LIGHT [ONLY SAMS & SAME: LINE F11

'Fitea £af iwitch CI'-I.-":?FF iy Mot lgh off the el

By chefiouit: The dight is i afwayy mhen the mochine it connecied

SWITCH ONIOFF DESC DETECTIOM (OHLY SAMS: LINE Hil:

‘fipaa Can patich omthe disc detection when fhe qumee ende. H the diisg is nai found, the
i et D el “llinr ol foaand ™ el edesDiTonEz Do aCCepRors ane inhibined

Ay dhrfoutt Phe rmar fvne dirfec 1 thee i wibem B g ek

MANAGE THE EVENTS OF THE LED LIGHTS [LINES L11-870

For pach ewerd | 7 didermnd peeniy) woeg can:
Fix the coliours of the LEDYS (& opaions] ILINES L 1-LT) - BETWEEM & 71
Fin nhi ILEDS: rvseeis (3 csptiontri) JUIMES LA 2-LTY - BETWEEN 1 & 3}
Fim the turee (can b raredom) (LINES M1 10 ML
Fix thee genesal vodume and specific volumes of the manis foo sach svent
(UIME 10 - GERERAL, LIKES ¥ pa T - EVEMTSL
ena an itk aced wiur cew tunes b the Foldes SOURDS and activate them for any of the
EronpraiTeest hl'rlll.1 ANSTE PG 15L
By diefiausit: Fhe e hing i pragrarimedd 1o sepesch

¢ Mt pevrrcoeding bl

CONTROL THE BRIGHTHESS OF THE FLAYFIELD LEDS [ONLY SAMS: LINE D

Thee bigheer thee value of Bhds varabde, the brighfer the LD (batessen 0 smadl 1000,

By de bl Dagi

SOUESS THE COLLEL TINGS WATA:

Benriis T i Biitnaatd. o Uit PCE il [INSTR PG 25} s ke Thie framibiey of o2
goumbpd snd the Faamber of Bt dipensed

TEST THE LED LIGHTS!

Booesy from e Butfora. on the PO bl (INSTR. PAG 29 and feat the LID Bghts of e
[N

MOTE: Cur SANE, SAMA snd SAKT PCHy are complex and manage s lssge numbsr
o opakone. Thay can be aperated directly, with the bastess PR, PEL PR, PB4,
RESET s FREE PLAY, biil we recommend the ise of & compuber (o il Wi

U4H fo program them. You will work directly on the configuration file [config Ext|
and tha folder wheare the juney sre ored (Inlder SOUNDST,

AN

PLimiiE i chaaki
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COMN NUESTRAS PLACAS ELECTRONICAS SAM USTED PUEDE:

PLACAS 5AM PARA AIR HOCKEYS EVID:

- \}.

SAME: Placa con fuente de alimentacidn integrada,
{Pecesita alimentacidn eaterma pars ks hices)

+ PLACA DIMMER: control die las luoes LED para los eventons,

+ FLUDRESCENTES: huces del campa,

SAME: Placa sin fuente de alimentacion.

{sode fuerte de alimentadicn expernal

+ PLACA DIMMER: control de lad luces LED para oS eventos,
+ FLUDRESCENTES: huces del carmpo.

SAMY: Placa con conexion extra para monedero
electrdnicn,
| Kugvo aechivg co
+ PLACA DAMMER: [
+ PLACA IMMER CAMPO
Ewen pr

DESCARGUE EN NDESTRA WEB LAS INSTRUCEIDNES COMPLETAS
DENUESTRAS MESAS DE ARE EVD DESDE EL LIMK DE DESCARGA:

hitp-/'sambilliands com/noticias//instecciongs e

FLIAR EL M0 DE FUEGD (LINEAS P1-Pd):

Deecidy primasn ol i ramasn de goles denire 2 y 9 godey] y o B e de ks
Tl (Erne Iy P mendlos]

Fiows chialipe b Midews e Gl P et A mrngs P -
Ertondiet decida & modo de patpor
MATEMATIO: E1 v tereing Ouaids o fassdor hadga L it fids i o be4 gobis o
B @l Hemipn, B gue aceds prrmean
TCR00rS: LS DL ES: E] jusga nermbng usrafay W jUEJUE T0ckod. bas Qoes 0 18 Dermienes
I:H.‘l"'-ﬂltl b gt SLRDEE TG

defps In

cckn b Toerkdr P o o Bl Rl g

T.I-'l"-h!!ﬂ fipe i msvpes livene: sl rroceds FIREEE PLAY [erre 1y @ Padaais]
e 1o Trmess: ivmi e ol soestes Frrr P P =00 10 b

F'Ju J-:Er.urln_ presions o BOTON FREE PLAY en ks propis BEarjets

Elleraddn FREE PLAY quedard cancelado iguslbrenie 3l spegar bs mudagiina

FUAR PFRECIOS Y MONEDDAS VALIDAS
IRAME Y SAE: LINEAS &1-Af ) SAMS; LINEAS AY-RA);

Cuafdo 34 utan e monederos meschnios
[LINEAS ARl

1 - CEOHILL WACRLLH RO PALCAME O

Uhned pussde fijar & precio de b partida, & nadmens de
el reqpuerin v P dee g el #rilnega
claa PaRus CATNE i D L0 PACMTEN A

Elbp peverdte proaqesera diereries peechs o detomsn-
iz EM DAL MOMEDERD:

Por dhifc o La madoo

'.-\. !.'-.- ]

o W prepeycdia pxarn o

ke e o ke e eeier

Cuando i wia ws monedero oomparidsr o electng.
nico (LINEAS A%-Alk

2 BACHRL LN RO DO PARALMOE,

e MONEDERD ELECTROMICD TOTALIZADOR:.

& - AOREDERD ELECTROMICT:

Con o moneden comparadon puess fijar by morseda
wiiliia, o raimern de monedss neguerto y o nimens
b partidih evlegatin.

Bl erzriciiprn bobiloracior pormal Link mrcnapclay, y
penasard bondicacones de modo que v pusden
b RS PR GO L D e,

Lias P Sesnindpion sectninkcd fs tolalicen lag
micrsedan, u-r-:-umhuﬂ prTSen h-:m‘:-u-rw
|'|.-"'|-|.\. Laxs SR

L L = Ly S,

Cuarido da wian deri monederos demparideer o
elacitrdioon

[HOLO SN LINEAS AS-Adk

5. DOBLE WONEDERD COMAPREADOH.

B« IDOELE MONEDERD ELECTROMNI IO

Coen ket chon mranedens comparsdonss we passde fjae b
el wilhaa, ol ndTeET: dhe OneECia PeqUETRo y ol
rrierern o puelidlis e e parh cadl a0
L cos marsecheron. sles Broemi pr pochin gt icnae el
Fﬂ-ﬁ-w ¥ Wﬂm [50 '5-"-'-‘-'9|

Pro dheture Ty (BLIROIT: L) Pricgasirss vere

HASILITAR O DESHABSLITAR EL MODD RECLAMD [LINEAS O1-02)

Lls-ulcmo us-al-\-u-d-c-nularr-nym-'m-tmp-n gtee dhod peclamad [ennse 1 erﬂulu-Ll

P hAfeTa: La Sdguiing v Pl g SCBvad i |

GESTIONAR LA TICKETERA - REDEMPTION [LIREAS: T1-T4%

La placa peemite Fabsl®ar o derihababita e lchsdera

Por gt Lo Hobrderp el s hobidpda

Tasrriddn DeDerIRas & nleein de Dokt por ol o parids ganads v & remenis o emnega
o bk Tkt

ERCEMDHDOUAFAGA DD DE LK LT FLIMDRESCENTE (5000 SAMG y SAME LINEKF1)

L prospch comapgtiad & dencoreectan I g Bponmcente del camps da uigs.
Por chevection Lo oy oo enechevde shevmpee quie by madauilnag el coesmriodio

HABILITAR O DESHABRLITAR LA DETECCHON DEL EHSCO [SOL0 SAMS: LINEA Hi |

Lisned pespde Fusbdings Ly desteornin ded deco ol boalizar Ly posrieda. 5 esie no g6 encueniea, b
il alfall PV Bvh frecacios Tals l\.h.-;{l"p A inlve hos mohedener sl b o8

Por i i Lo wsdgona defirc o i dincn

GESTIONAR LOS EVENTOS DE LA ILLMINACHON LED OLINEAS L1 7-80)

Para cacly everdo [T evenios ditbinios| usied puede

Fijar ool o b beds (9 opoioess] [LINEAS L] 1-LT] - ENTREDY T

Fijar eresacy i beri bt [ opeiernil JLIMEAS L12-L72 - ENTRE 1 ' 3)

Fijar rrepdcaiin (peanche ws raneloem LIl AL e -p
Fijar worbarman genaral v vokemaness cHpeCions de L mdsca paes Cioe wmd O kot evenis
(LEMEN, W0« (GEMERAL, LIKEEAS V1:-NT « EVENTOSL
Acermds usted puede stadin e proplas melodias & b carpets SOURNDS y activardas paa
cusalgubita e h-'. v uug'.im.ﬂl-ul ST Pl 150

Por gt tioe | CCATLT WHTHE TSI

3 s repETRELE i ke il pregrobaddon

CONTROLAR EL BRILLO DE LOS LEDS DEL CAMPO DE JUEGO [SOULD SAMS: LINEA DX

Chanio s st ol valor de exts varisble, e beillo tendrdn los LEDS fentre 0y 1000

Por e, D=5
CONDCOIR LOS DATOS DU RECALDEOMIN:

Agcwda rreedlianite ke Bsboriinh ilbusdsd en Lo peogsa pliv b JIMSTR PG 25 y sorssiia o
nadmens de monedin cenfabilizaded y de Bclets entregadon.

TESTEAR L& IWUMIMACEON LED DE L& MADUINA:

Baooeda medisnie ks bobones ubasdos en La peopia pleca INSTR. PAG 251 y verfique &l
etadn die L Beirvanaiden LED.

MOTA: Musatras placay SAME, TAME y 2AMY won coemplejan y geeabeceman un gram
Pigapel die opaldne s, Apnfue pusden s wlilizadad direcrasenne, mediame los
Estones PFE, PEY, FEY PB4 RESET y FREE PLAY, recomendsssi que ia programean
con ayuda de un ordenador conectado wia USH. Elio le pesmitied sctuar directs-
mupnbg ppkad ol arbevo de conhgurachin (oordg i) y e carpes s donde se enoues-
wran as malodias [danpeta SOUNDS]

Wbk okEpid

-Vaidyd vind

T0NUdS]




SAMG - SAM8 - SAM9 - EVO AIR HOCKEY - SAMG - SAMS - SAMS - EVO AIR HOCKEY - SAMG - SAMS8 - SAMY - EVO AIR HOCKEY

GHARACTERISTICS, SECURITY,
MAINTENANCE. WASTE, COMPLIANCE

OUICK GUIDE OF THE PCB

PCB DESCRIPTION AND CONFIGURATION INSTRUCTIONS
PCE OPERATION SCHEME
IMPORTANT: BEFORE BEGINNING
ACCESS THE MENU THROUGH THE PCB
ACCESS THE MENU THROUGHA PC
CONFIGURATION FILE CHANGES
SOUNDS FOLDER CHANGES
IMPORTANT: EXPULSION OF THE DISK
CONFIGURATIOM FILE AND VARIABLES DESCRIPTION
LEDS CONFIGURATION VARIABLES
ACCESS TO THE COLLECTIONS DATA
FREE PLAY MODE
TEST MODE

ERROR MESSAGES OF THE PCB
RESTORING THE VALUES FROM MANUFACTURE

TABLES SIZES

iNDICE (ESPANDL)
1 CARACTERISTICAS, SEGURIDAD,
MANTEHIMIENTOD, RESIDUOS, CONFORMIDAD

? GUIA RAPIDA DE LA PLACA ELECTRONICA
3 DESCRIPCION DE LA TARJETA E INSTRUCCIONES DE CONFIGURACION
5 ESOUEMA nnnnmumm DE LA TARJETA
b IMPORTANTE: ANTES DE

ACCESD AL mﬁli DE LA TARJETA

ACCESD AL SDEUN ORDEMADOR
B CAMBIDS EN EL ARCHIVO DE CONFIGURACION
10 CAMBIOS EN LA CARPETA SOUNDS
] IMPORTANTE: EXPULSION DE DISPOSITIVD
16 DESCRIPCION DEL ARGHIVO DE CONFIGURACION Y DE LAS VARIABLES
18 VARIABLES DE CONFIGURACION DE LOS LEDS
20 ACCESD A LOS DATOS DE RECAUDACION

MODO FREE PLAY

MODO TEST
77 MENSAJES DE ERROR DE LA TARJETA

RESTAURACION DE LOS VALORES DE FABRICA
24 TAMANOS DE MESAS

BREF GUIDE DE LA PLADUE ELECTRONIQUE (FRANGAIS] - PAGE: 25

=g &f &

3

.|



SAMG - SAM8 - SAM9 - EVO AIR HOCKEY - SAMG - SAMS - SAMS - EVO AIR HOCKEY - SAMG - SAMS8 - SAMY - EVO AIR HOCKEY

( wobincan: A an 9: ES"“[H! DE F"“ﬂl“"lﬂli"‘“ DIMMER LED CAMPO

it SAM 9: OPERATION SCHEME . ,
'E‘l:lmnjnn

Modo reclamo

Ticketera m g
Huorescentes
Deteccion de disco
Eventos
Volimenes

Brillo leds del campo
\

[SOLO/DNLY EVOD 2 - 220 Y SLALDM]
CONTROL: : ! Sk b
Leds campo r 4|
de juego - v
Playing :
eid leds T ety

’,

MODIFICAR
MODIFY:
Config.bx
SOUNDS

-
MODIFY:
config.txt (page: 16. 18)

Game mode

Free Play

Playing time

Coin acceptor

Attract mode

Tickel dispensor

Auorescents

Disc detection

Evenls

Volumes

Playfield leds brightness
y,

~

CONTROL:
leds muehle
Cahinet leds

N

IMPORTANT: BEFORE STRRTING UNBLOCK BATTERY. IMPORTANTE: ANTES DE EMPEZAR DESBLOQUEAR BATERIA.

CONTROLS ZONE: DISPLAY, USB CONNECTION, BATTERY, ZONA DE CONTROLES: DISPLAY, CONEXION USB, BATERIA,
FREE PLAY BUTTON. PB1, PB2 PB3. PB4 BUTTONS BOTON FREE PLAY, BOTONES PB1, PB2, PB3, PBA




SAMG - SAMS - SAMY - EVO AIR HOCKEY - SAMG - SAMS - SAM9 - EVO AIR HOCKEY - SAMG - SAMS - SAMY - EVO AIR HOCKEY

IMPORTANT: BEFORE BEGINNING

YOU WILL RECEIVE THE PCB WITH THE BATTERY ELOCKED

TO AVOID WEAR DURING TRANSPORT OR STORAGE.

UNBLOCK THE BATTERY TO START USING THE MACHIME.

TO DO S0 TAKE OUT THE PAPER BLOCKING ONE OF THE POLES.

THERE ARE TWO WAYS TO CONFIGURE YOUR SAME PCB:
* CONNECTING IT TO A PC THROUGH A USB CABLE.
* OPERATING ON THE PCE ITSELF THROUGH THE EUTTONS
AND THE DISPLAY (CONTROLS ZONE).

CONTROLS ZONE

TO ACCESS THE CONFIGURATION MENU THROUGH THE PCE, ot o
THE MACHINE MUST BE IN STAND BY MODE (ZERO AT THE SCORES). | 5 i

PRESS PB3 TILL THE DISPLAY IS5 LIT AND YOU WILL ACCESS S 8
THE FIRST VARIABLE: %Rk 2

= ACCESS: PRESS PB3 TILL THE DISPLAY IS LIT

+ CHANGE THE VARIAELE: PB2 AMD PB3

= CHANGE THE VALUE OF A VARIABLE: PB1 AND PB4
« EXIT: PRESS PB2 TILL THE DISPLAY IS OFF

TO ACCESS THE CONFIGURATION MENU THROUGH A PC:
= CONNECT THE USB CABLE.
= OPEN THE DISC THAT WILL APPEAR ON ¥YOUR DESKTOP (AIR HOCKEY ).
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IMPORTANTE: ANTES DE COMENZAR

USTED RECIBIRA LA TARJETA CON LA BATERIA BLOQUEADA

PARA EVITAR SU DE TE DURANTE EL TRANSPORTE O ALMACEM.
DESEBLOQUEE LA BATERIA PARA PONER LA UINA EN FUNCIOMAMIENTO.,
PARA ELLO RETIRE EL PAPEL SITUADO EN UNOQ DE LOS POLOS.

EXISTEN DOS SISTEMAS PARA CONFIGURAR SU TARJETA SAME:
* CONECTANDO UN ORDENADOR MEDIANTE UN CLABLE USB
* ACTUANDO SOBRE LA PROPIA TARJETA A TRAVES DE LOS BOTONES Y
EL DISPLAY (ZONA DE CONTROLES)

Z0NA DE CONTROLES:

ACCESO AL MEN( A TRAVES DE LA TARJETA: o L

PARA ACCEDER AL MENU DE CONFIGURACION A TRAVES DE LA TARJETA, . .
ESTA DEBERA ESTAR EN MODO STAND BY (MARCADORES A CERD), " il

PULSE PB3 HASTA QUE SE ILUMINE EL DISPLAY ¥ ACCEDERA ! Jgiim 8
A LA PRIMERA VARIABLE: T 5

= ACCESO: PULSE PB3 HASTA QUE SE ILUMINE EL DISPLAY
= CAMBIO DE VARIABLE: PB2 Y PB3

= CAMBIO DE VALOR DE UNA VARIAELE: PB1 Y PB4

* SALIDA: PULSE PB2 HASTA QUE SE APAGUE EL DISPLAY

ACCESD AL MEND A TRAVES DE UN ORDENADOR:

PARA ACCEDER AL MENU DE CONFIGURACION COM UN ORDEMADOR:
= CONECTE EL CABLE USE
= ABRA EL DISCO QUE APARECERA EN SU ESCRITORIO (AIR HOCKEY).
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YOU WILL FIND A SIMPLE TEXT FILE: Config.txt
AND THE FOLDER SOUNDS WITH ALL THE AVAILAELE TUNES. —

ie® s

EEEEEEE"

CONFIGURATION FILE CHANGES:

TO CHANGE THE VALUES OF THE VARIABLES, = e
OPEMN THE FILE Config.txt. B :

IM PAGES 16 & 18 OF THIS HANDBOOK
YOU WILL FIND A DETAILED DESCRIPTION OF THE VARIABLES
CORRESPOMNDING TO EACH LINE OF THE FILE Config.bxt.

OMCE THE FILE IS MODIFIED,
YOU MEED TO EJECT THE DISC SAFELY,
AS DESCRIBED IN PAGE 14 OF THIS HANDBOOK.

ir? mepet

Illli-l-i-‘
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ENCONTRARA UN ARCHIVO DE TEXTO: Cmfﬁ

Axt
¥ LA CARPETA SOUNDS DONDE ESTAN LAS MELODIAS DISPONIBLES. —_—

ie® ass

T 1L

CAMBIOS EN EL ARCHIVO DE CONFIGURACION:

PARA MODIFICAR LOS VALORES DE LAS WARIABLES, e
ABRA EL ARCHIVO Config.txt. : :

EN LAS HOJAS 17 ¥ 19 DE ESTE MANUAL HALLARA
UMA DESCRIPCION DETALLADA DE LAS VARIABLES
QUE CORRESPONDEMN A CADA UNA DE LAS LINEAS
DEL ARCHIND Config.txt.

i

iE? et

LUnNA WEZ MODIFICADD EL ARCHIVOD,
DEBERA EXPULSAR EL DISPOSITIVO DE FORMA SEGURA,
COMO SE DESCRIEE EN LA PAGINA 15 DE ESTE MAMNUAL.

Illli-l-i-‘_
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SOUNDS FOLDER CHANGES

IF ¥'OU WANT TO INCLUDE NEW TUNES FIRST SELECT THE TUNE
YOU WANT TO ADD TO THE DISC AND COFY IT TO THE MEMORY.
{IN THIS CASE FILE Example.mp3)

THE AUDIO FILES MUST BE IN mp3 FORMAT. 2=
THE NAME OF THE FILE CANNOT BE LONGER THAN 26 CHARACTERS. 5 o _ W
FILES WITH A BITRATE BETWEEN 96 & 320 KBPS ARE RECOMMENDED. iy pst

REMEMEER THAT THE PCB HAS AN AVAILABLE
MEMORY OF ARQUND 22MB.

OFPEN THE FOLDER "SOUNDS™ AND SELECT OME OF THE
SUBFOLDERS INSIDE IT.

EACH ONE CORRESPONDS TO AN SPECIFIC EVENT OF THE MACHINE.

THEN PASTE THE NEW TUNE THAT YOU COPIED FROM YOUR PC.
FOLDER EVENT : .

Ji FIN_PARTIDO_END_MATCH EVENT 1 = — )
J GOL_LOCAL LOCAL GOAL EVENT 2 i o
b GOL_VISITANTE_VISITORS_GOAL EVENT 3 - S :
b JUEGO GAME EVEMT 4 . ——
J NUEVA_MONEDA_NEW_COIN EVENT &
J. RECLAMO_BAIT EVENT &
J REPOSO_STAND_BY EVENT 7
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GAMBIOS EN LA CARPETA SOUNDS

PARA GUARDAR NUEVAS MELODIAS PRIMERO SELECCIONE LA
MUSICA QUE DESEA ANADIR AL DISCO Y COPIELA EN MEMORIA
(EN ESTE CASO ARCHIVO Example.mp3)

LAS PISTAS DE AUDIO DEBERAN ESTAR EN FORMATO mp3.

¥ EL NOMERE DEL ARCHIVO NO PUEDE SER SUPERIOR A 26 CARACTERES.

SE RECOMIENDAN ARCHIVOS CON UN BITRATE ENTRE 96 Y 320 KBPS.

TENGA EN CUENTA QUE LA TARJETA TIENE UNA MEMORIA
DISPONIBELE DE 2ZMB APROXIMADAMENTE.

DESPUES ABRA LA CARPETA "SOUNDS" ¥ SELECCIONE
LINA DE LAS CARPETAS QUE CONTIENE.

CADA CARPETA CORRESPONDE A UN EVENTO CONCRETO DE LA MAQUINA.

DESPUES PEGLE LA NUEVA MELODIA QUE TENIA SELECCIOMNADA
DESDE SU ORDENADOR.

CARPETA EVEMNTO
j. FIN_PARTIDD_EMD_MATCH EVEMNTD 1
b GOL_LOCAL LOCAL GOAL EVEMTO 2
) GOL_VISITANTE_VISITORS_GOAL EVENTO 3
b JUEGO_GAME EVENTO 4
4 HUEVA_MONEDA_NEW COlN EVEMTO S
), RECLAMO_BAIT EVENTO &

) REPOSO_STAND_BY EVENTO 7




SAMG - SAM8 - SAM9 - EVO AIR HOCKEY - SAMG - SAMS - SAMS - EVO AIR HOCKEY - SAMG - SAMS8 - SAMY - EVO AIR HOCKEY

WHEN YOU PASTE THE FILE THE COPFY IN THE FOLDER WILL START. ———— s
THIS PROCESS MAY TAKE A FEW MINUTES.

IR EE

B

THEN OPEN THE FILE Config.txt AND FIND THE NUMBER e
CORRESPOMDING TO THE EVENT THAT ¥YOU WANT TO MODIFY. i

INPUT THE NAME OF THE TUME THAT ¥'OU WANT TO HEAR
IN THIS EVENT. L

ALWAYS INPUT THE NAME IN QUOTATIONS AND WITH THE
EXTEMSION.

IN THIS CASE: “Example.mp3”. dum C:)
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AL PEGAR EL ARCHIVO ESTE EMPEZARA A COPIARSE EN LA CARPETA. e = e
ESTE PROCESO PUEDE TARDAR UNOS MINUTOS.

' 1{1.
; |

DESPUES ABRA EL ARCHIVO Config.txt ¥ BUSQUE EL NUMERO
CORRESPOMDIENTE AL EVENTO QUE DESEA MODIFICAR.

ESCRIBA EL NOMBRE DE LA MELCDIA QUE QUIERE INTRODUCIR
EM ESE EVENTO.

iF? EnE

'II'I-‘-

ESCRIEA SIEMPRE EL NOMBRE ENTRE COMILLAS ¥ CON SU -
EXTENSION. —
EN ESTE CASO: “Example.mp3". e
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WHEN ¥OU CLOSE THE FILE, THE PC WILL ASK YOU
IF ¥OU WANT TO SAVE THE CHANGES.

SAVE THE CHANGES TO MODIFY THE MEMORY OF THE PCB.

ir? &

s T
H

|
J

¥

i

1

i

IMPORTANT: EXPULSION OF THE DISK

FINALLY EJECT THE DISK FROM YOUR PC SAFELY.

DOING IT THAT WAY 15 CRUCIAL FOR THE CHANGES
TO BE STORED IM THE PCB MEMORY.
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AL CERRAR EL ARCHIVO, EL ORDENADOR LE PREGUNTARA 51 DESEA RE=TE : = —

GUARDAR LOS CAMBIOS.
GUARDE LOS CAMBIOS PARA MODIFICAR LA MEMORIA DE LA TARJETA.

IMPORTANTE: EXPULSION DE DISPOSITIVO
FINALMENTE EXPULSE EL DISPOSITIVO DEL ORDENADOR
DE FORMA SEGURA.

ES IMPRESCINDIELE QUE LO HAGA DE ESTA FORMA PARA QUE
LOS CAMBIOS SE ALMACEMEN EN LA MEMORIA DE LA TARJETA.
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CONFIGURATION FILE AND VARIABLES DESCRIPTION

VARIABLE (FILE) EXPLANATION (EVENTS MODIFIED BY EACH VARIABLE) VARIES BETWEEN: MINBMUM & MAXIMUM
P1=7 MAXIMUM NUMBER OF GOALS PER MATCH: IN THIS CASE 7 BETWEENZ2 &0
P2= VICTORY MODE (UNBEATABLE SCORE/ALL GOALS PLAYEDY. IN THIS CASE ALL THE GOALS ARE PLAYED BETWEEN 1{UNBEAT.) & 2 (ALL)
Pa=2 FREE GAME MODE DURATION (IN HOURS): IN THIS CASE 2h BETWEEN 148
Pd = MAXIMUM TIME FOR A GAME (IN MINUTES) IN THIS CASE 5m BETWEENZ &8
Al =1 COIN ACCEPTOR 1: NUMBER OF COINS NEEDED TO GENERATE GAMES: IN THIS CASE 1 BETWEEN 149
A2 = COIN ACCEPTOR 1: NUMBER OF GAMES GENERATED IN LINE A1: IN THIS CASE 1 BETWEEN 149
A3=1 COIN ACCEPTOR 2 NUMBER OF COINS NEEDED TO GENERATE GAMES: IN THIS CASE 1 BETWEEN 149
Ad =1 COIN ACCEPTOR 2 NUMBER OF GAMES GENERATED IN LINE A3: IN THIS CASE 1 BETWEEN 140
A5 = 1 ELECTROMIC COIN ACCEPTOR 1: PULSES NEEDED TO GENERATE GAMES: IN THIS CASE 1 BETWEEN 149
AB = 1 ELECTROMIC COIN ACCEPTOR 1: NUMBER OF GAMES GENERATED IN LINE AS5: IN THIS CASE 1 BETWEEN 148
AT =1 ELECTRONIC COIN ACCEPTOR 2: PULSES NEEDED TO GENERATE GAMES: IN THIS CASE 1 BETWEEN 140
AR = ELECTROMIC COIN ACCEFTOR 2; NUMBER OF GAMES GENERATED IM LINE AT: IN THIS CASE 1 BETWEEN 1 &8
=1 USE/DONT USE ATRACT MODE: IN THIS CASE YES BETWEEN O & 1
02 =15 TIME BETWEEN TWO ATRACT MODE (IN MINUTES): IN THIS CASE 15m BETWEEN 1 & 80
Ti= TICKET ISPENSOR EMABLING: IN THIS CASE NO BETWEEN O & 2
T2=1 NUMBER OF TICKETS GIVEN PER GOAL: IN THIS CASE 1 WONT SHOWON | BETWEENO & ©
Ta=0 NUMEER OF TICKETS GIVEN PER GAME WON: IN THIS CASE O mﬁ?‘ﬁ‘i?v BETWEEMND & D
T4=1 MOMENT OF TICKETS DELIVERY: IN THIS CASE WHEN THE ACTION HAPPENS (TICKETS DISABLED) | BETWEEN 0 & 1
81=0 FLUORESCENT LIGHT ON: IN THIS CASE ALWAYS WHEN EQUIPMENT IS CONNECTED BETWEEN O & 1
Hi= DISC DETECTION AT THE END OF GAME EMABLING: IN THIS CASE ACTIVATED - PICTURE ON PAGE 18 BETWEEN 0 & 1
L11 =1 EVENT 1 (ATTRACT MODE)/ LEDS COLOUR: IN THIS CASE RED BETWEENO& T
L12 = EVENT 1 (ATTRACT MODE) / LEDS MODE: IN THIS CASE BLINKING BETWEEN 143
L21=4 EVENT 2 (STAND BY) / LEDS COLOUR: IN THIS CASE PURPLE BETWEENO &7
L22=3 EVENT 2 (STAND BY) / LEDS MODE: IN THIS CASE BREATHING BETWEEN 1 &3
L3 =2 EVENT 2 (PLAYING) / LEDS COLOUR: IN THIS CASE GREEN BETWEENO& 7
Laz = EVENT 3 (PLAYING) { LEDS MODE: IN THIS CASE BLINKING BETWEEN 14& 3
Ld1=3 EVENT 4 (LOCAL GOAL) / LEDS COLOUR: IN THIS CASE BLUE BETWEENO &7
L4z =1 EVENT 4 (LOCAL GOAL) F LEDS MODE: IMN THIS CASE BLINEING BETWEEM 1 & 3
L51=0 EVENT 5 (VISITOR GOAL) / LEDS COLOUR: IN THIS CASE WHITE BETWEENO &7
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DESCRIPCION DEL ARCHIVO DE CONFIGURACION Y DE LAS VARIABLES

EXPLICACION (EVENTOS MODIFICADOS POR CADA VARIABLE)

VARIA ENTRE: MINIMO Y MAXIMO

MAXIMO NUMERD DE GOLES POR PARTIDA: EM ESTE CASO 7

ENTRE2Y 9

Pd= MODO DE VICTORIA (MATEMUTODOS LOS GOLES): EM ESTE CASO SE JUEGAN TODOS LOS GOLES ENTRE 0 (MATEM.) Y 1 (TODOE)
P3=2 DURACION DEL MODO FREE PLAY [PARTIDA GRATIS) (EN HORAS): EN ESTE CASO 2h ENTRE1Y 8
Pd = TIEMPO MAXIMG DE JUEGO POR FARTIDA (EN MINUTOS): EM ESTE CASO S5m ENTRE 2 Y 9
Al=1 NUMERQ DE MONEDAS PEQUENAS PARA GENERAR UN PULSO: EN ESTE CASO 1€ ENTRE1Y @
AZ2=1 NUMERC DE PARTIDAS POR UN PULSO DE MOMNEDA PEQUENA: EN ESTE CASO 1P ENTRE1Y 8
Ad=1 NUMERO DE MONEDAS GRANDES PARA GENERAR UN PULSO: EM ESTE CASO 2€ ENTRE1Y @
Ad =1 NUMERD DE PARTIDAS POR UM PULSO DE MOMEDA GRAMNDE: EN ESTE CASD 3P EMTRE 1Y 9
AS=1 NUMERC DE MONEDAS DEL MONEDERO ELECTRONICO PARA GENERAR UN PULSO: EN ESTE CASO 1 ENTRE1Y 8
A= 1 NUMERO DE PARTIDAS POR UN PULSO DE MONEDA DEL MONEDERO ELECTRONICO: EM ESTE CASO 1 ENTRE1Y @
AT =1 NUMERD DE MONEDAS DEL MONEDERD ELECTROMICO PARA GENERAR UM PULSO: EN ESTE CASO 1 ENTRE1Y @
AR = NUMERD DE PARTIDAS POR UN PULSD DE MONEDA DEL MONEDERD ELECTRONICO; EM ESTE CASO 1 EMTRE 1Y 9
o1=1 USARMNO USAR RECLAMD: EN ESTE CASO Sl ENTRE DY 1
02=15 TIEMPO ENTRE DOS RECLAMOS (EN MIMUTOS): EM ESTE CASO 15m. ENTRE 1 G0
Ti= HF\EII?EHH DE LA TICKETERA: EM ESTE CH&E MO EMTREOY 2
T2=1 NUMERD DE TICKETS DISPENSADDS POR GOL: EM ESTE CASO 1 HO SE MUESTRANEN | ENTRE O Y @
Ta=0 NUMERD DE TICKETS DISPENSADDS POR PARTIDA GAMNADA: EN ESTE CASO 0 DISPLAY DE TARJETA | ENTREOY 9
T4 =1 MOMENTO DE ENTREGA DE LOS TICKETS: EN ESTE CASO AL PRODUCIRSE LA ACCION SIT1=0 ENTREO Y 1
Fi= ENMCENDIDND DE LA LUZ FLUORESCENTE: EM ESTE CASO SIEMPRE QUE EL EQUIPO ESTE CONECTADD. ENTRE 0¥ &0
Hi= DETECCION DEL DISCO AL FINALIZAR LA PARTIDA: EN ESTE CASO ACTIVA - IMAGEN EN PAGINA 18 ENTREOY 1
Li1=1 EVENTO 1 (RECLAMO) | COLOR DE LOS LEDS: EM ESTE CAS0 ROJD ENTREOY T
L12 = EVENTO 1 (RECLAMO) / MODO DE LOS LEDS: EN ESTE CASO PARPADED ENTRE1Y 3
L21=4 EVENTO 2 (STAMD BY) / COLOR DE LOS LEDS: EN ESTE CASO MORADD ENTREDY T
L22=3 EVENTO 2 (STAMD BY)/ MODO DE LOS LEDS: EN ESTE CASO RESPIRACION ENTRE 1Y 3
Ll =2 EVENTO 3 (JUEGD) F COLOR DE LOS LEDS: EM ESTE CAS0D VERDE ENTREDY 7
L3z = EVENTO 3 (JUEGD) / MODO DE LOS LEDS: EN ESTE CASO PARPADED ENTRE1Y 3
Lé1=3 EVENTO 4 (GOL LOCAL) / COLOR DE LOS LEDS: EN ESTE CASO AZUL ENTREDY T
L2 =1 EVENTO & (GOL LOCAL)Y F MODO DE LOS LEDSE! EN ESTE CAS0 PARPADEDQ ENMTRE 1Y 3
L1 =0 EVENTO &5 (GOL VISITANTE) / COLOR DE LOS LEDSS: EN ESTE CASQ BLANGO ENTREDY 7
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CONFIGURATION FILE AND VARIABLES DESCRIPTION

WARIABLE (FILE) EXPLAMATION (EVENTS MODIFIED BY EACH WARIABLE) WARIES BETWEEM: MIMNIMUM & MAXIMLUIK
EVENT & (WISITOR GOAL) F LEDS MODE: IN THIS CASE BLIMKING BETWEEM 1 & 3
EVENT & (EWD OF GAME) / LEDS COLOUR: IN THIS CASE PURFLE BETWEEMOA& T
EVENT 6 (END OF GAME) / LEDS MODE: IN THIS CASE BREATHING BETWEEN 1 &3
EVENT 7 (WEW COIN INSERTED) / LEDS COLOUR: IM THIS CASE RED L
EVENT 7 (WEW COIN INSERTED) f LEDS MODE: IN THIS CASE BLIMKING BETWEEN 143
EVENT 1 (ATTRACT MODE) TUNE: IN THIS CASE Reclamo.mp3 IN CASE THE FILE
EVENT 2 (STAND BY) TUNE IN THIS CASE ALL THE TUNES IN THE FOLDER, CONSECUTIVELY 15 NOT AVAILABLE
EVENT 3 (PLAYING) TUNE: IN THIS CASE Juego2 mp3 - FILE NOT FOUND -
EVENT 4 (LOCAL GOAL] TUNE: IN THIS CASE Gol mp3 THE SYSTEM WILL PLAY
EVENT 5 (VISITOR GOAL) TUNE: IN THIS CASE Gol mp3 IN RANDOM MODE:
EVENT 6 (END OF GAME)} TUNE: IN THIS CASE Fmal partido mp3 ALL THE AVAILABLE TUNES
EVENT 7 (NEW COIN} TUNE: IN THIS CASE Monada.mp3 PLAYED RANDOMLY.
GEMERAL VOLUME OF THE MUSIC: IN THIS CASE 2 BETWEEMN 0 & 20
VOLUME OF THE MUSIC FOR EVENT 1 (ATTRACT MODE]: IN THIS CASE 2 B MO & 20
VOLUKE OF THE MUSIC FOR EVENT 2 (STAND BY): IN THIS CASE 2 BETWEEM 0 & 20
VOLUME OF THE MUSIC FOR EVENT 3 (PLAYING] IN THIS CASE 2 N
VOLUME OF THE MUSIC FOR EVENT 4 (LOCAL GOALY: IN THIS CASE 2 BETWEEN 0 & 20
VOLUME OF THE MUSIC FOR EVENT 5 (VISITOR GOALY: IN THIS CASE 2 BETWEEM 0 & 20
VOLUME OF THE MUSIC FOR EVENT 6 (EMD OF GAME]: IN THIS CASE 2 BETWEEM 0 & 20
VOLUME OF THE MUSIC FOR EVENT 7 (NEW COIN): IN THIS CASE 2 BETWEEM 0 & 20
BRIGHTHESS OF THE LEDS UNDER THE PLAYFOELD: IM THIS CASE BO% BETWEEM 0 & 100

LEDS CONFIGURATION VARIABLES:
THE COLOUR AND BEHAVIOUR OF THE LEDS ARE DETERMINED BY THE

VARIABLES CALLED “L1" ¥ “LX2", WHERE X REFRESENTS THE NUMEBER LXZ: ILLUMINATION MODE OF THE LED:

CORRESPOMDING TO EACH OME OF THE T POSSIBLE EVENTS. THIS VALUE CAN CHANGE FROM 1 TO 3, /

AMD THE MEAMING OF EACH VALLUE 15: ]
S0 THE BEHAVIOUR OF THE LEDS FOR THE EVENT 7,
FOR INSTAMNCE, IS DETERMINED BY THE VARIABLES: 1: BLINK MODE: -
L71 (COLOUR) = ... THE LEDS BLINK T — -

L72 (MODE) = ... WITH A 2 HZ FREQUENCE.

2: CONTINUOUS MODE: SCORER DISPLAY WHEN PUCK IS
LX1: COLOUR OF THE LED. THE LEDS REMAIN NOT FOUND (VARIABLE H1).
THIS VALUE CAN CHANGE FROMOTO 7 PERMANENTLY ON.
AND REPRESENTS THE COLOUR OF THE LEDS: 3: BREATH MODE: (ONLY ELECTRONIC COIN ACCEPTORS)

0: WHITE. 1: RED. 2: GREEN. 3: BLUE. THE LEDS INTENSITY INCREASES
4: PURPLE. 5. YELLOW. 6: ORANGE. 7: LIGHT BLUE. AND DECREASES GRADUALLY.
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DESCRIPCION DEL ARCHIVO DE CONFIGURACION Y DE LAS VARIABLES

EXPLICACION (EVENTOS MODIFICADOS POR CADA VARIABLE) VARIA ENTRE: MINIMO ¥ MAXIMO
EVEMTO & (GOL VISITANTE) / MODO DE LOS LEDS: EN ESTE CASO PARPADECD ENTRE 1Y 3

EVENTO 6 (FINAL DE PARTIDA) / COLOR DE LOS LEDS: EN ESTE CASO MORADC ENTREOY T

EVENTO 6 (FINAL DE PARTIDA) / MODO DE LOS LEDS: EN ESTE CASO RESPIRACION ENTRE1Y 3

EVENTO T (WUEVA MONEDA) / COLOR DE LOS LEDS: EM ESTE CASO ROJO ENTREOY 7

EVEMNMTO T (WUEVA MONEDA) / MODO DE LOS LEDS: EM ESTE CASO PARPADED ENTRE 1Y 3

MELODIA DEL EVENTO 1 (RECLAMO): EN ESTE CAS0O Reclame mp3 EN CAS0 DE ERROR
MELODIA PARA EL EVENTO 2 (STAND BY): EN ESTE CASO TODAS LAS DE LA CARPETA, COMSECUTIVAMENTE DE BUSQUEDA DEL ARCHIVO
MELODIA PARA EL EVENTO 3 (JUEGO): EN ESTE CASO Juege2 mp3 -ARCHVO NO ENCONTRADO-
MELODIA PARA EL EVENTO 4 (GOL LOCAL): EM ESTE CASO Gol.mp3 EL SISTEMA ELEGIRA
MELODIA PARA EL EVENTO 5 (GOL VISITANTE) EN ESTE CASO Gol.mp3 MODO ALEATORIO:
MELODIA PARA EL EVENTO 6 (FINAL DE PARTIDA) EN ESTE CASO Final partido. mg3 TODAS LAS MELODIAS
MELODIA PARA EL EVENTO 7 (NUEVA MONEDA): EN ESTE CASO Moneda mp3 DISPONIBLES ALEATORIAMENTE.
VOLUMEN GENERAL DE LA MUISICA: EM ESTE CASO 2 ENTRE 0% 20

VOLUMEN DE LA MUSICA PARA EL EVENTO 1 (RECLAMO): EN ESTE CASO 2 ENTRE O Y 20

VOLUMEN DE LA MUSICA PARA EL EVENTO 2 (STAND BY): EN ESTE CASO 2 ENTRE 0% 20

VOLUMEN DE LA MUSICA PARA EL EVENTO 3 (JUEGO): EN ESTE CASO 2 ENTRE 0 Y 20

VOLUMEN DE LA MUSICA PARA EL EVENTO 4 (GOL LOCAL)Y: EM ESTE CASD 2 ENTRE 0% 20

VOLUMEN DE LA MUSICA PARA EL EVENTO & (GOL VISITANTE): EM ESTE CASO 2 ENTRE 0% 20

VOLUMEN DE LA MUSICA PARA EL EVENTO & (FINAL DE PARTIDA): EN ESTE CASO 2 ENTREO Y 20

VOLUMEN DE LA MUSICA PARA EL EVENTO 7 (NUEVA MONEDA): EN ESTE CASO 2 ENTRE 0% 20

CONTROL DEL BRILLO DE LGOS LEDS DEL CAMPO DE JUEGO: EN ESTE CASO 80% ENTRE 0% 100

VARIABLES DE CONFIGURACION DE LOS LEDS:

EL COLOR ¥ COMPORTAMIENTO DE LOS LEDS VIENEN DETERMINADOS POR

LAS VARIABLES LLAMADAS “LX1" ¥ “LX2", DONDE X REFRESENTA EL LX2: MODO DE ILUMINACION DEL LED:
NUMERQ CORRESPONDIENTE A CADA UNO DE LOS 7 EVENTOS POSIBLES ESTE VALOR PUEDE VARIAR DE 1 A 3,

¥ SU SIGMIFICADOD ES EL SIGUIENTE:
DE MODO QUE EL COMPORTAMIENTO DE LOS LEDS PARA EL EVENTO T,

POR EJEMPLO, SE DETERMINARA MEDIANTE LAS VARIABLES: 1: MODO PARPADED:
= SRR,
{ 1= ! HL.
LX1: COLOR DEL LED e ED ':I?SF.-'[" e ERA ENDIDOS uﬁﬂllnsl'{ #:nl?m
: . LOS LEDS MANEC N EMCEMNLD
ESTE VALOR PUEDE VARIAR DEO A7 CONTINUAMENTE.
RESERNAR CODRBIOCIa00, e 34 MR G W
: . 1= : : : ; L. LS L ViaRl LE INTEMSIDAL)
4: MORADO. 5: AMARILLO. 6 NARANJA. 7- AZUL CLARO. PAULATINAMENTE. SOL0 MONEDEROS ELECTRONICOS
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AGCESS TO THE COLLECTIONS DATA

TO ACCESS THE COLLECTIONS DATA OF YOUR MACHINE.
PROCEED TO THE FOLLOWING PROCESS:

= ACCESS AND EXIT: PRESS PB2
* VARIABLE CHANGE: PRESS PB2

« THE DISPLAY WILL SHOW:
H XX = NUMEER OF BIG COINS COLLECTED
L XXX = NUMBER OF SMALL COINS COLLECTED
E XXX = NUMBER OF COINS AT THE ELECTRONIC COIN ACCEFTOR
T1 XX = NUMBER OF TICKETS DISPENSED (ROLL 1)
T2 XX = NUMBER OF TICKETS DISPENSED (ROLL 2)

FREE PLAY MODE

¥OoU CAM DETERMIME THE SET TIME FOR THE FREE PLAY MODE
(FREE GAME) IN THE VARIABLE P3 FROM THE COMFIGURATION
FILE Config.txt

TO ACTIVATE THE FREE FPLAY MODE, PRESS THE FREE PLAY BUTTON
OMYOUR PCB. THE AIR HOCKEY WILL RETURKN T3 THE NORMAL PLAYING
MODE WHEMN THE ESTABLISHED TIME |15 OVER, KEEPING THE GAMES
THAT WERE IN THE SCORER BEFORE

TEST MODE

TO ACCESS THE TEST MODE FOLLOW THIS PROCESS:
» PRESS AND KEEP PRESSING THE BUTTOMN RESET
= NOT RELEASING RESET, PRESS AND KEEF PFRESSING FREE PLAY
# MOT RELEASING FREE PLAY, RELEASE RESET.

THE PCB WILL LIT UP,
AND SHOW THE WORD "TEST™ IN THE DISPLAY.

SEQUEMCE:
TEST COLOURS: PEB1 WHITE, PB2 RED, PE3 GREEN, PB4 BLUE.

TEST PUCK SHUTTER: PB2 OPFPEN, PB3 CLOSE (PCB SIDE)
PB4 OFEN, PB1 CLOSE (OTHER SIDE)

TEST COINS: WHEN YOU INSERT A CQOIN THE PCB SOUMDS BEEP

TEST PUCKS: WHERN YOU INSERT A PUCK DISPLAY LIGHTS LIP.
SMALL {PCE SIDE) OR BIG (OTHER SIDE)

TO EXIT THE TEST MODE PRESS RESET.
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ACCESO A LOS DATOS DE RECAUDACION

PARA ACCEDER A LOS DATOS DE RECAUDACION DE SU MAQUINA,
SIGA EL SIGUIENTE PROCESO:

= ACCESO Y SALIDA: PULSE PB2
* CAMEIO DE VARIABLE: PULSE PB2

» EL DISPLAY MOSTRARA:
H XXX = NUMERO DE MONEDAS GRANDES RECAUDADAS
L XXX = NUMERO DE MONEDAS PEQLUE RECAUDADAS
E XXX = NUMERO DE MONEDAS EN EL MONEDERC ELECTRONICO
T4 XX = NUMERO DE TICKETS DISPENSADOS (ROLLO 1)
T2 XX = NUMERO DE TICKETS DISPENSADOS (ROLLO 2)

MODO FREE PLAY

USTED PUEDE DETERMIMAR EL TIEMPO ESTABLECIDO PARA EL
MODO FREE PLAY (JUEGD GRATIS) EM LA VARIABLE P3 DEL ARCHIVO DE
CONFIGURACION Config.txt

PARA ACTIVAR EL MODO FREE PLAY, PRESIONE EL BOTON FREE PLAY
CE SU TARJETA. EL AIR HOCKEY VOLVERA AL MODO NMORMAL DE JUEGDO
AL FIMALIZAR EL TIEMPO ESTABLECIDOD, CONSERVANDOD LAS PARTIDAS
GUE ESTUVIERAN EN EL MARCADOR EN ESE MOMENTO

MODO TEST

PARA ACCEDER AL MODO TEST SIGA EL SIGUENTE PROCESO:
» PULSAR ¥ MANTENER PULSADO EL BOTON RESET
= SIN SOLTAR RESET, PULSAR ¥ MANTEMER EL BOTON FREE PLAY
# SIN SOLTAR FREE PLAY, SOLTAR RESET.

LA TARJETA SE ENCENDERA,
¥ MOSTRARA LA PALABRA “TEST™ EN EL DISPLAY.

BECUEMNCIA:
TEST COLORES: FB1 BLANCO, PEZ ROJO, PE3 VERDE, PB4 AZUL.

TEST OBTURADOR FICHA: PBZ2 ABRE, PBE2 CIERRA (LADC TARJETA)
PB4 ABRE, PBE1 CIERRA (LADD OPUESTO)

TEST MOMNEDAS: AL ECHAR MOMEDA LA TARJETA HACE BEEP

TEST FICHAS: AL ECHAR FICHA SE ILUMINA DISPLAY PEQUENO
(LADD TARJETA) O GRANDE (LADD OPUESTO)

PARA SALIR DEL MODO TEST PULSAR RESET
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ERROR MESSAGES OF THE PCB
CALSE SOLUTION
THIS CODE APPEARS WHEN THE CONFIGURATION FILE A CONNECT WITH THE USE CABLE TO THE SAMS, SAME & SAMS PCE MEMORY
"Conffig.txt” CANNOT BE FOUND IN THE PCB MEMORY. AND COPY IN THE MEMORY "AIR HOCKEY™ A VALID "Config.txt” FILE.

B. OR, RESTORE THE BACKUPF MEMORY WITH THE DEFALILT VALUES
FROM MANLFACTURE, AS EXPLAINED BELOW.

INDICATES THAT THE SCORERS PCBS ARE NOT CONNECTED. CONNECT THE PCES WILL AVDID THIS MESSAGE APPEARING IN THE FUTURE
OMCE CONMECTED THE PCB IS5 RESET (PRESSING THE BUTTON "RESET).
THE MESSAGE WILL MOT APPEAR AGAIN.

INDICATES THAT THE BATTERY CONNECTED IS BROKEN CHARGE THE BATTERY EXTERMALLY OR REPLACE IT WITH ONE IN GOOD USE
OR THE CHARGE |15 LOW.

THE BATTERY IS NOT COMNECTED. THIS MESSAGE DEPENDS ON THE CONFIGURATION VARIABLE B1
IF B =1 THIS MESSAGE WILL BE SHOWM TILL THE BATTERY 15 COMMNECTED,
IF B1 =0 THIS MESSAGE WILL DISAPPEAR IN & FEW SECDONDS

THERE I3 MO COMMUMICATION WITH THE DIMMER LED PCE CONMECT THE DIMMER LED PCE TO THE PORT RS-485 OF THE PCB
QR IT I3 NOT CONNECTED. IFIT IS CONNECTED VERIFY THAT THE CONNECTION IS OK

RESTORING THE VALUES FROM MANUFACTURE OF THE PGB
THE PCE HOLDS AN 8MB MEMORY. THERE IS A BACKUP MEMORY WITH THE DEFALULT VALUES FROM MANUFACTURE.

IF YOU WANT TO RESTORE THOSE VALUES:

ENTER THE CONFIGURATION MENU OF THE PCE AMD PRESS FOR 3 SECONDS THE BUTTONS PB3 AND FREE_PLAY.
THE DISPLAY WILL SHOW A ZERQ ON THE LEFT THAT WILL INCREASE, SHOWING THE % ACHIEVED OF THE OPERATION.
THE PROCESS CAN TAKE UP TO 4 MINUTES.

DO NOT PERFORM ANY ACTION WITH THE PCE DURING THIS PERIOD.

ONCE THE PROCESS IS FINISHED, THE PCB WILL RESTART COMPLETELY AND WILL BE READY FOR NORMAL USE.

WITH A COMPUTER, PERFORM THE FOLLOWING SEQUENCE PARA TO ACCESS THE BACKUP MEMORY:

CONNECT THE USE CABLE TO THE PCE - PRESS AND KEEP PRESSED PB4 - PRESS AND RELEASE THE BUTTON RESET ON THE PCB -
WHEN THE COMPUTER FINDS THE USE DEVICE. RELEASE THE BUTTON PB4.

THE COMPUTER WILL FIND TWO DISKS: THE MAIN MEMORY AND THE BACKUP MEMORY, CALLED BKP.

DO NOT MAKE ANY CHANGE TO BKP.
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MENSAJES DE ERROR DE LA TARIETA

CALISA SOLUCION

ESTE CODIGO ES GENERADO CUANDO EL ARCHIVO DE CONFIGURACION | A CONECTARSE MEDIANTE EL CABLE USE A LA MEMORIA DE LA TARJETA SAME,

*Config.ba® MO SE ENCUENTRA EN LA MEMORLA PRINCIPAL. SAME O SAMS Y COPLAR A LA MEMORIA "FUTBOLIN® UN ARCHIVO "Config tx1” VALIDO
B. O BIEN, REALIZAR UNA RESTAURACION DE LA MEMORIA DE FABRICA, COMO SE
INDICA EM EL APARTADO

INDICA QUE LAS TARJETAS DE LOS MARCADORES CONECTAR LAS TARJIETAS EVITARA QUE ESTE MENSAJE SE SUCEDA EN FUTURAS

NO HAN SIDD CONECTADAS. OCASIONES, SI UNA VEZ CONECTADAS SE REALIZA UN RESET DE LA TARJETA
(PULSANDO EL BOTON "RESET™) EL MENSAJE NO SE VOLVERA A MOSTRAR

INDICA QUE LA BATERIA CONECTADA ESTA ROTA O LA CARGA BAJA, RECARGAR LA BATERIA DE FORMA EXTERNA O REEMPLAZARLA POR UNA EN
BUEN ESTADD

LA BATERIA NO ESTA CONECTADA, ESTE MENSAJE DEPENDE DE LA VARIABLE DE CONFIGURACION B1

5181 = 1 ESTE MENSAJE SERA MOSTRADO HASTA QUE SE CONECTE LA BATERIA,
51 B1 =0 ESTE MENSAJE DESAPARECERA A LOS POCOS SEGUNDOS

N HAY COMUMICACION CON LA TARJETA DIMMERLED COMECTAR LA TARJETA DIMMERLED AL PUERTO RE-485 DE LA TARJETA. 51 YA
O ESTANO ESTA CONECTADA. ESTA CONECTADA VERIFICAR SU CORRECTA CONEXION,

RESTAURACION DE LOS VALORES DE FABRICA DE LA TARIETA
LA TARJETA POSEE UNA MEMORIA DE 8MB. EN ELLA EXISTE UNA MEMORIA BACKUP QUE GUARDA LOS VALORES PREDETERMINADOS DE FABRICA.

| DESEA RESTAURAR EZ0S VALORES:

INTRODUZCASE EM EL MEMU DE CONFIGURACION DE LA TARJETA Y PULSE DURANTE 3 SEGUNDOS LOS BOTOMES PB3 Y FREE_PLAY.
EL DISPLAY MOSTRARA UN CERO A LA IZQUIERDA QUE SE IRA INCREMENTANDO, MOSTRANDO EL % REALIZADO DE LA OPERACION.
EL FPROCESDO PUEDE TARDAR HASTA 4 MINUTOS,

NO REALICE MINGUNA ACCION CON LA TARJETA DURANTE ESE PERIODO. )

LUMA VEZ FINALIZADD EL PROCESO, LA TARJETA SE REIMICIARA COMPLETAMENTE ¥ ESTARA PREPARADA PARA SU USC NORMAL.

POR MEDIO DE UN ORDENADOR, REALICE LA SIGUENTE SECUENCIA PARA ACCEDER A LA MEMORIA DE BACKUP:

COMNECTAR CABLE USB A LA TARJETA - PULSAR ¥ MANTENER PULSADO PB4 - PULSAR ¥ SOLTAR EL BOTON RESET DE LA PLACA -
SOLTAR EL BOTON PB4 CUANDO EL ORDENADOR RECONOZCA EL DISPOSITIVO USB.

EL ORDENADOR ENCONTRARA DOS DISCOS: LA MEMORIA PRINCIPAL ¥ BKP QUE ES LA MEMORIA DE BACKUP.

SE RECOMIENDA QUE NO REALICE NINGUN CAMEIO EN BKP.
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TAMANOS DE MESAS / TABLE SIZES

L

Ll

DOUBLE YUKON MIHI EHBT
MODELO/MODEL  JUEGO/PLAY  EXTERIOR/OVERALL  EMBALADO/SHIPPING PESO/WEIGHT
BABY: 121%077 1531097 160X 1,10% 045 103 + 36 ko

0,70 (height) +120 x 0,80 x 0,50 [scorer]
SLALOM: 220%110 235X125 240%135x055 190 + 45 ky.
+120x 0,80 x 0,50 [scorer]
220: 220x110 2354125 240x1.35x 045 180 kp.
YUKDN: 220x110  235x125 240x135xX045 195kn.
DOUBLE: 240 X160 255x175 260x185x045 335 ka.
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AVEC NOS PLAQUES ELECTRONIQUES VOUS POUVER:
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www hillaressam.com saleschillaressam.com
tel: + 34 945 361800
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