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Se accede al test mediante un pulsador conectado entre el D1N

11, cara de soldaduras y masa (GND). Se presenta al siguiente
menu

& <o

DIAGNOSTIC
(INDIVIDUAL) o (CONTINUE)

MEMORY TEST TEST DE MEMORIA

INPUT TEST TEST DE ENTRADAS

OUTPUT TEST TEST DE LAMPARA

SOUND TEST TEST DE SONIDO

CRT TEST TEST COLOR MONITOR

DIP SWITCH ASSIGNAMENTS TEST CONDICIONES JUEGO - |
BOOK KEEPING ' ' CONTABILIDAD e
EX 1T ' b SALIDA DEL TEST

SELECT BY HANDLE ~ SELECCIONES MEDIANTE GIRO
PUSH TEST BUTTON _ PRESIONE BOTON DE TEST

Presionando el boton de test se elige entre “Individual" 0
~"Continue".

INDIVIDUAL: Se selecciona mediante el giro del manillar el

tipo de test deseado, (ver " ") vy se vuelve a presionar
el boton de test para darle entrada.

CONTINUE: Posicionando el cursor (" ") en Memory Test,

secuenclalmente se visualizan los distintos test sin necesi-
dad de seleccionarlos con el manillar.

MEMORY TEST: Se verifica el correcto funcionamiento del RAM
y ROM. '

INPUT TEST: Comprobaci6én de entradas y manillar.

COIN # 1 "ON" START "ON"
Entrada monedero 1
COIN # 2 "ON" SERVICE "ON"

Entrada monedero 2
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ACELERADOR

HANDLE RIGHT LEFT Il GIRO

BRAKE XY FRENO
ACELERATOR PP ACELERADOR
BANK UP DOWN 0P SALTO

GIRO: Con el manillar conectado y en posici6én de reposo debe
marcar "8f" en caso contrario el potencifmetro de giro- del ma-
nillar estd mal ajustado y por consiquliente el motorista no

girarda lo SUficiente.

FRENO: Posici6n de reposo @9 al accionar el freno debe ascen
el valor tendiendo a FF, no es 1mprescindible que alcance el

valor, alcanzando valores como D8 a E/ se activa 1gqualmente.

SALTO& B .{ f%

CQUTPUT TEST: Se-activa la lampara-de start, = -

SOUND TEST: Verificaci6n de sonidos. Selecci6n mediante el giro

y comprobaci6n presionando el botdbn start.
CRT TEST: Ajuste de colores del monitor.

DIP SWITCH ASSIGNAMENT: Control de monederos, dificultades y mo-

do de juego.




PUSH START BUTTON: Presionar boton start

MUMBER OF GAME g NUMERO DE JUEGOS

AVE. SCORE g PUNTUACION MEDIA

TOP SCORE 0 PUNTUACION MAX [ MA

L OW SCORE 0 PUNTUACION MIN]|MA |
GAME TIME _ TIEMPO DE JUEGO |
TOTAL OH OM 0S TOTAL

AVERAGE OH OM 05 MED 10

LONGEST OH OM 05 MAX I MO
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Para volver al menu principal presionar de nuevo el botor de
test.

©4 . METODO DE AJUSTE DEL MANILLAR = -=eial

ts posible que por transporte se observe cierto desajuste en

los controles de acelerador, glro, etc., esto se soluciona

reajustando 1os potenciometros del manillar:

- Verificar que las conexiones sean correctas. es muy 1mpor-

tanteque el + y GND Illeguen correctamente al manillar.
2- Poner el Inpout Test o test de entradas.
‘ 3- Actuar sobre el potenciometro desajustado.

B
|
Aflojar el tor- | Ajustar a mano el po- |Con cuidado volver 3 |
I n1llo A con ung tenciometro hasta el Insertar la rueda denta-
| lave DIN911 de valor 80 en pantalla. |da B hasta su posicién
l 2 mm y sacar la | Drimitiva apretando lue
i rueda dentada B |l go el tornillo A.




txcepto en el valor de reposo estos ajuste se hacen extensivos

al resto de potenciometros.

= -

NOTA: Los valores en reposo de los controles vienen especifica-

dos en el test de entradas
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DIP SWITCH B
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PLACA SONIDO

Vista Componentes

W Conector B

- - f | _ -~ Volumen

Amplificador
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A PLACA CPU

CONECTOR B: MODELO JST
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MASA
ALTAVOZ

- MASA
MASA

MASA



PLACA MEMORIAS
Vista Componentes
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PLACA CPU 10

Vista Componentes

De placa sonido
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PLACA FIGURAS Y FONDO
Vista Componentes
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Conector G

Conector F
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Conector
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Conector J
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VISTA PLANAR
Lado Componentes

*3 U3
coumm_

1

d

J

“_.L....
d
i
1
:
q
)
H i
L]
!
i
i
]
:
i
1
1
|
L
L
E
L]

4
e el
I 1}

SVIJOWIW VIV 1d

OONO4 A SVYNII4 VIVd

ifil



13
VISTA ESPACIAL

NOTAi' Todas las placas se encuentran con las caras'soldaduras
enfrentadas. |

PLACA FONDO FIGURAS |-

Lado Componentes

SPANPRPTOS

PLACA CPU
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PLACA MEMORTAS
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